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PREZADO(A) PROFESSOR(A),

Apresentamos nesse caderno as Trilhas de Aprofundamento elaboradas pela equipe ProBNCC
(composta por professores da propria rede) e por nossos parceiros do Instituto Politize!

As propostas apresentadas aqui estdo organizadas por dreas de conhecimento, a saber:
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (Biologia, Fisica e Quimica), Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas (Filosofia, Geografia, Histéria e Sociologia), Linguagens e suas Tecnologias
(Arte, Educacdo Fisica, Lingua Estrangeira e Lingua Portuguesa).

E importante que os(as) professores(as) atribuidos(as) na Trilha de Aprofundamento
organizem momentos para o planejamento interdisciplinar, uma vez que o trabalho com o
ltinerdrio Formativo versa sobre as habilidades de toda a drea e ndo apenas de um ou outro
componente curricular.

As propostas devem ser desenvolvidas pelas escolas urbanas que ofertam o Ensino Médio em
tempo parcial e em tempo integral, iniciando no 1° ano do Ensino Médio, passando pelo 2° ano e
finalizando no 3°. Como excec¢do, teremos em 2023 as turmas de 2° ano da matriz de transicdo
que vivenciardo as Trilhas de Aprofundamento pela primeira vez e as finalizar@o no ano
seguinte, 2024.

A orientacdo, com o intuito de manter a unidade da rede, é que as habilidades sejam
desenvolvidas da seguinte forma:

| bimestre - Investigacdo Cientifica - 1* hab. geral + 1* hab. da drea
Il bimestre - Processos Criativos - 1 hab. geral + 1° hab. da drea

Ill bimestre - Mediagdo e Intervengdo Sociocultural - 1* hab. geral + 1% hab. da drea

IV bimestre - Empreendedorismo - 1* hab. geral + 1° hab. da drea

| bimestre - Investiga¢do Cientifica - 2 hab. geral + 2 hab. da drea
Il bimestre - Processos Criativos - 2° hab. geral + 2° hab. da drea
Ill bimestre - Mediagdo e Intervengdo Sociocultural - 2° hab. geral + 2° hab. da drea

IV bimestre - Empreendedorismo - 2° hab. geral + 2° hab. da drea

| bimestre - Investiga¢do Cientifica - 3° hab. geral + 3° hab. da drea
Il bimestre - Processos Criativos - 3 hab. geral + 3° hab. da drea

Ill bimestre - Mediagdo e Interveng¢do Sociocultural - 3% hab. geral + 3° hab. da drea

IV bimestre - Empreendedorismo - 3% hab. geral + 3° hab. da drea




Conforme dito anteriormente, haverd alteracdo na organizacdo das habilidades para as
turmas de 2° ano do Ensino Médio em 2023 que vivenciaram a matriz de transicdo em 2022:

e 1° bimestre - Investigacdo Cientifica - 1* e 2° habilidade geral + 1° e 2° habilidade da drea.
e 2° bimestre - Processos Criativos - 1° e 2° habilidade geral + 1% e 2 habilidade da drea.

e 3° bimestre - Mediacdo e Intervencdo Sociocultural - 19 e 2° habilidade geral + 1% e 2°
habilidade da drea.

e 4° bimestre - Empreendedorismo - 1% e 2¢ habilidade geral + 1° e 2¢ habilidade da drea.

Salientamos que, embora sugerida essa organizacdo pedagdgica em torno das habilidades,
nada impede que o(a) professor(a) em um dado bimestre j& inicie o trabalho com uma
habilidade do bimestre posterior ou, ainda, que retome, amplie ou aprofunde outra jd&
desenvolvida em bimestre(s) anterior(es), caso haja necessidade.

Salientamos, também, que as propostas ndo sdo fechadas em si mesmas e que, de acordo
com a realidade de cada unidade escolar, poderdo sofrer alteracdes, acréscimos e até
decréscimos. Ou seja, o corpo docente tem autonomia para adaptar as propostas de modo que
dialoguem com as reais necessidades dos estudantes e possibilidades da unidade escolar.

As Trilhas de Aprofundamento nas Escolas de Educag¢do Indigena serdo construidas em 2023 em
didlogo com as Escolas Estaduais Indigenas e Copeds/DREs, possibilitando a discuss@o sobre a
flexibilizagdo do curriculo e o atendimento as especificidades da modalidade.

o A organizagdo curricular da Educa¢do de Jovens e Adultos, ndo inclui o desenvolvimento das
Trilhas de Aprofundamento.
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento

Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias
1° ano

1° BIMESTRE

EMIFCGO1 - Identificar, selecionar, processar e
analisar fatos e evidéncias com curiosidade,
atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando
o apoio de tecnologias digitais.

EMIFCGO1 - Investigar e analisar situagdes,
problemas e varidveis que interferem na
dinédmica de fendémenos da natureza e/ou de
processos tecnolégicos, considerando dados e
informacdes disponiveis em diferentes midias,
com ou sem uso de dispositivos e aplicativos
digitais.

2° BIMESTRE

EMIFCGO04 - Reconhecer e analisar diferentes
manifestacdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais

EMIFCNT04 - Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre a dindmica
dos fendmenos naturais e/ou de processos

que ampliem a visdéo de mundo, a . X "
_ o . tecnolégicos, com ou sem o uso de dispositivos
sensibilidade, a criticidade e a criatividade. T o
e aplicativos digitais (como softwares de
simulacdo e de realidade virtual, entre outros).
3° BIMESTRE

EMIFCGO7 - Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsdveis.

EMIFCNTQ7 - Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais relacionadas a
fendmenos fisicos, quimicos e/ou bioldgicos.

4° BIMESTRE

EMIFCG10 - Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confianga para
superar desafios e alcangar objetivos pessoais
e profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situagdes
de estresse, frustacdo, fracasso e adversidade.

EMIFCNT10 - Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias da Natureza podem ser utilizados na

concretizagdo de projetos pessoais ou
produtivos, considerando as diversas
tecnologias  disponiveis e o0os impactos

socioambientais.
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento

Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias
2° ano

1° BIMESTRE

EMIFCGO02 Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e argumentos, por meio
de afirmagdes claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando valores

EMIFCNTO?2 - Levantar e testar hipdteses sobre
varidveis que interferem na dinGmica de
fendbmenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais, utilizando procedimentos

ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e colocd-las em prdtica.

universais, como liberdade, democracia, justica e linguagens adequados & investigacdo
social, pluralidade, solidariedade e cientifica.
sustentabilidade
2° BIMESTRE
EMIFCNTO5 -  Selecionar e  mobilizar
EMIFCGO5 - Questionar, modificar e adaptar ) ) -
intencionalmente recursos criativos

relacionados &s Ciéncias da Natureza para
resolver problemas reais do ambiente e da
sociedade, explorando e contrapondo diversas
fontes de informacdo.

3° BIMESTRE

EMIFCG0O8 - Compreender e considerar a
situagdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o didlogo, a colaboragdo, a
mediacdo e resolucdo de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizag@o da diversidade.

EMIFCNTO8 Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das Ciéncias da Natureza para propor acdes
individuais e/ou coletivas de mediagcdo e
intervencdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar
apoios e recurso, para readlizar projetos
pessodis e produtivos com foco, persisténcia e
efetividade.
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4° BIMESTRE
EMIFCGTN - Utilizar estratégias de
planejamento, organizag¢do e EMIFCNTM - Selecionar e mobilizar
empreendedorismo  para  estabelecer e intencionalmente conhecimentos e recursos

das Ciéncias da Natureza para desenvolver
um projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo.
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area
de conhecimento
Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias
3° ano

1° BIMESTRE

EMIFCGO3 - Utilizar informacdes, conhecimentos
e ideias resultantes de investigagdes cientificas
para criar ou propor solucdes para problemas
diversos.

EMIFCNTO3 - Selecionar e sistematizar, com base
em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc) em
fontes confidveis, informacdes sobre a dindmica
dos fenémenos da natureza e/ou de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos pontos de
vista e posicionando-se mediante argumentagdo,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

2° BIMESTRE

EMIFCGO06 - Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solucdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com confianca e coragem, assegurando
que alcancem os interlocutores pretendidos.

EMIFCNTO6 - Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a aplicacéo de design de
solugbes e o uso de tecnologias digitais,
programacdo e/ou pensamento computacional
que apoiem a construcdo de protoétipos,
dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de
melhorar a qualidaode de vida e/ou os processos
produtivos.

3° BIMESTRE

EMIFCG09 -  Participar ativamente da
proposic@o, implementacdo e avaliagdo de
solucBo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de a¢des e projetos voltados ao bem
comum.

EMIFCNTQO9 - Propor e testar estratégias de
mediagdo e intervencdo para resolver problemas
de natureza sociocultural e de natureza
ambiental relacionados as Ciéncias da Natureza.

4° BIMESTRE

EMIFCG12 - Refletir continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiragdes e
oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo
do trabalho, que orientem escolhas, esforcos e

EMIFCNT12 - Desenvolver projetos pessodis ou
produtivos, utilizando as Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto de vida.

acdes em relaco & sua vida pessoal,
profissional e cidadd.
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento

’.H
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Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas
1° ano

’.H

$40
£ 8 /

1° BIMESTRE

EMIFCGO1 - Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atengdo, criticidade e éticaq,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

EMIFCHSAO1 - Investigar e analisar situacdes
problema envolvendo temas e processos de
natureza histodrica, social, econémica, filosdfica,
politica e/ou cultural, em dambito local,
regional, nacional e/ou global, considerando
dados e informagdes disponiveis em diferentes
midias.

2° BIMESTRE

EMIFCGO04 - Reconhecer e analisar diferentes
manifestacdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais
que ampliem a vis@o de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

EMIFCHSAO4 - Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

3° BIMESTRE

EMIFCGO7 - Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsdveis.

EMIFCHSAO7 - Identificar e explicar situacdes
em que ocorram conflitos, desequilibrios e
ameacas a grupos sociais, a diversidade de
modos de vida, as diferentes identidades
culturais e ao meio ambiente, em édmbito local,
regional, nacional e/ou global, com base em
fendbmenos relacionados as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas.

4° BIMESTRE

EMIFCGI10 - Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confianga para
superar desafios e alcangar objetivos pessoais
e profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situacdes
de estresse, frustacdo, fracasso e adversidade.

EMIFCHSA10 - Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas podem
ser utilizadas na concretizag@o de projetos
pessodis ou produtivos, em dambito local,
regional, nacional e/ou global, considerando
as diversas tecnologias disponiveis, o0s
impactos socioambientais, os direitos humanos
e a promog¢do da cidadania.
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento
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Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas
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1° BIMESTRE

EMIFCGO02 Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e argumentos, por meio
de afirmagdes claras, ordenadas, coerentes e

EMIFCHSAO2 - Levantar e testar hipdteses
sobre temas e processos de natureza histoérica,
social, econdmica, filosofica, politica e/ou
cultural, em é&mbito local, regional, nacional

o . e/ou global, contextualizando os
compreensiveis, sempre respeitando valores , )
. : . o conhecimentos em sua realidade local e
universais, como liberdade, democracia, justica - ) i
) ) L utilizando  procedimentos e  linguagens
social, pluralidade, solidariedade e o i .
" adequados ¢ investiga¢do cientifica.
sustentabilidade.
2° BIMESTRE
EMIFCHSAO5 - Selecionar e mobilizar
EMIFCGO5 - Questionar, modificar e adaptar ) : -
intencionalmente  recursos  criativos  para

ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e colocd-las em prdtica.

resolver problemas reais relacionados a temas
e processos de natureza histérica, social,
econdémica, filosofica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

3° BIMESTRE

EMIFCGO8 - Compreender e considerar a
situagdo, a opinido e o sentimento do outro
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o didlogo, a colaboragdo, a
mediacdo e resolucdo de conflitos, o embate
ao preconceito e a valorizag@o da diversidade.

EMIFCHSAO8 Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das CHSA para propor ac¢des individuais e/ou
coletivas de mediacdo e intervencéo sobre
problemas de natureza ambiental, em &dmbito
local, regional, nacional e/ou global, baseadas
no respeito as diferencas na escuta, na
empatia e na responsabilidade socioambiental.

4° BIMESTRE
EMIFCGMN - Utilizar estratégias de
planejamento, organizacdo e EMIFCHSAT -  Selecionar e  mobilizar
empreendedorismo  para  estabelecer e intencionalmente conhecimentos e recursos
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar das CHSA para desenvolver um projeto
apoios e recursos, para realizar projetos pessoal ou um empreendimento produtivo, em

pessoais e produtivos com foco, persisténcia e
efetividade.

ambito local, regional, nacional e/ou global.

4

d

Secretaria

<) Ensino de Estado
AMedioMT 4, Eoucrcse

SEDUC




Distribuicdo das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento
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Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas
3° ano

’.H
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1° BIMESTRE

(EMIFCGO03) Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigagdes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

(EMIFCHSAOQ3) Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoéria, de campo, experimental etc.) em
fontes confiaveis, informacdes sobre temas e
processos de natureza histérica, social,
econdémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global,
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se  mediante  argumentacdo,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

2° BIMESTRE

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com  confianga e  coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores
pretendidos.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras para
problemas reais relacionados o temas e
processos de natureza histérica, social,
econdmica, filosdfica, politica e/ou cultural, em
ambito local, regional, nacional e/ou global.

3° BIMESTRE

(EMIFCGO09) Participar ativamente da
proposicdo, implementa¢do e avaliagdo de
soluc@o para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacdo de agdes e projetos voltados ao
bem comum.

(EMIFCHSAQ9) Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental, em édmbito local, regional,
nacional e/ou global, relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas.

4° BIMESTRE

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu
proprio desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando
aspiragbes e  oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e acdes em
relacGo & sua vida pessoal, profissional e

cidadd:
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(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais
ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas
e Sociais Aplicadas para formular propostas
concretas, articuladas com o projeto de vida,
local,

em dambito nacional e/ou

global.
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento

Linguagens e suas
Tecnologias
1° ano

1° BIMESTRE

EMIFCGO1 - Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencdo, criticidade e éticaq,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

EMIFLGGO1 Investigar e analisar a
organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos
de sentido de enunciados e discursos
materializados nas  diversas linguas e
linguagens  (imagens  estdticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), situando-os no
contexto de um ou mais campos de atuacdo
social e considerando dados e informagdes
disponiveis em diferentes midias.

2° BIMESTRE

EMIFCG0O4 - Reconhecer e analisar diferentes
manifestacdes criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais
que ampliem a vis@o de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

EMIFLGG0O4 Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflexdo critica sobre obras ou

eventos de diferentes prdticas artisticas,
culturais  e/ou  corporais, ampliando o
repertorio/dominio pessoal sobre o)

funcionamento e os recursos da(s) lingua(s)
ou da(s) linguagem(ns).

3° Bl

MESTRE

EMIFCGO7 - Reconhecer a analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importante para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisdes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsdveis.

EMIFLGGO7 - Identificar e explicar questdes
socioculturais e ambientais possiveis de
mediagcdo e intervencdo por meio de praticas
de linguagem.

4° BIMESTRE

EMIFCGI10 - Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades pessoais com confianga para
superar desafios e alcangar objetivos pessoais

EMIFLGGI10 - Reconhecer como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados as
varias linguagens podem ser utilizados na

e profissionais, agindo de forma proativa e concretizagdo de projetos pessoais ou
empreendedora e perseverando em situacdes produtivos, considerando as diversas
de  estresse, frustracdo, fracasso e tecnologias disponiveis e o0os impactos
adversidade. socioambientais
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento

Linguagens e suas
Tecnologias
2° ano

1° BIMESTRE

EMIFCG02 - Posicionar-se com base em
critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar
conclusdes, opinides e argumentos, por meio
de afirmagdes claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando valores
universais, como liberdade, democracia, justica

EMIFLGGO? - Levantar e testar hipdteses sobre
a organizacdo, o funcionamento e/ou os
efeitos de sentido de enunciados e discursos
materializados nas diversas linguas e
linguagens  (imagens  estdticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), situando-os no
contexto deum ou mais campos de atuacdo

social, pluralidade, solidariedade e ) o . .
. social e utilizando procedimentos e linguagens
sustentabilidade. . e
adequados & investigacdo cientifica.
2° BIMESTRE

EMIFCGO5 - Questionar, modificar e adaptar
ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e colocd-las em prdtica.

EMIFLGGO5 -  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente, em um ou mais campos de
atuacdo social, recursos criativos de diferentes
linguas e linguagens (imagens estdticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), para participar de
projetos e/ou processos criativos

3° BIMESTRE

EMIFCG0O8 - Compreender e considerar a
situagdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o didlogo, a colaboragdo, a
mediacdo e resolucdo de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizagdo da diversidade.

EMIFLGGO8 -  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das prdaticas de linguagem para propor acdes
individuais e/ou coletivas de mediacdo e
intervencdo sobre formas de interacGo e de
atuagdo social, artistico-cultural ou ambiental,
visando  colaborar  para o  convivio
democrdtico e republicano com a diversidade
humana e para o cuidado com o meio
ambiente.
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4° BIMESTRE

EMIFCGTN - Utilizar estratégias de
planejamento, organizag¢do e
empreendedorismo  para  estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar
apoios e recursos, para realizar projetos
pessodis e produtivos com foco, persisténcia e

efetividade.

EMIFLGGN -  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
das prdaticas de linguagem para desenvolver
um projeto pessoal ou um empreendimento
produtivo.
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento

Linguagens e suas
Tecnologias
3°ano

1° BIMESTRE

EMIFCGO3 - Utilizar informacdes,
conhecimentos e ideias resultantes de
investigacdes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

EMIFLGGO3 - Selecionar e sistematizar, com
base em estudos e/ou pesquisas em fontes
confidveis, informagdes sobre portugués
brasileiro, lingua(s) e/ou linguagem(ns)
especificas, visando fundamentar reflexdes e
hipdteses  sobre  a organizagdo, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados nas
diversas linguas e linguagens (imagens
estdticas e em movimento; musica; linguagens
corporais e do movimento, entre outras),
identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se  mediante  argumentacgdo,
com o cuidado de citar as fontes dos recursos
utilizados na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

2° BIMESTRE

EMIFCGO6 - Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com  confionca e  coragem,
assegurando que alcancem os interlocutores
pretendidos.

EMIFLGGO6 - Propor e testar solugdes éticas,
estéticas, criativas e inovadoras  para
problemas reais, utilizando as diversas linguas
e linguagens (imagens estdticas e em
movimento; linguas; linguagens corporais e do
movimento, entre outras), em um ou mais
campos de atuag¢do social, combatendo a
estereotipia, o lugar comum e o cliché.

3° BIMESTRE

EMIFCGO9 - Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e avaliagdo de
solucdo para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional
e/ou global, corresponsabilizando-se pela
realizacéo de agdes e projetos voltados ao
bem comum.

EMIFLGGO9 - Propor e testar estratégias de
mediacdo e intervencdo sociocultural e
ambiental, selecionando  adequadamente
elementos das diferentes linguagens.
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4° BIMESTRE

EMIFCG12 - Refletir continuamente sobre seu
préprio  desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando
aspiragdes e  oportunidades,  inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e acdes em
relagdo & sua vida pessoal, profissional e
cidada.

EMIFLGGI12 - Desenvolver projetos pessoaqis ou
produtivos, utilizando as  prdticas de
linguagens  socialmente  relevantes, em
diferentes campos de atuacdo, para formular
propostas concretas, articuladas com o
projeto de vida.
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento

Matemadtica e suas

—bt [pr-4ac

2a

—
—

Tecnologias
1° ano

—bt Jpr-4ac

a—
—

2a

1° BIMESTRE

EMIFCGO1 - Identificar, selecionar, processar e
analisar dados, fatos e evidéncias com
curiosidade, atencdo, criticidade e éticaq,
inclusive utilizando o apoio de tecnologias
digitais.

EMIFMATO1 - Investigar e analisar situacdes
problema identificando e  selecionando
conhecimentos matemdaticos relevantes para
uma dada situacdo, elaborando modelos para
sua representacdo.

2° BIMESTRE

EMIFCGO04 - Reconhecer e andalisar diferentes
manifesta¢des criativas, artisticas e culturais,
por meio de vivéncias presenciais e virtuais
que ampliem a vis@o de mundo, sensibilidade,
criticidade e criatividade.

EMIFMAT04 - Reconhecer produtos e/ou
processos criativos por meio de fruicdo,
vivéncias e reflex@o critica na producdo do
conhecimento matemdtico e sua aplicacdo no
desenvolvimento de processos tecnoldgicos
diversos.

3° BIMESTRE

EMIFCGO7 - Reconhecer e analisar questdes
sociais, culturais e ambientais diversas,
identificando e incorporando valores
importantes para si e para o coletivo que
assegurem a tomada de decisGes conscientes,
consequentes, colaborativas e responsdveis.

EMIFMATQ7 - Identificar e explicar questdes
socioculturais e  ambientais  aplicando
conhecimentos e habilidades matemdticas
para avaliar e tomar decisdes em relacdo ao
que foi observado.

4° BIMESTRE

EMIFCG10 - Reconhecer e utilizar qualidades e
fragilidades com confiangca para superar
desafios e alcangar objetivos pessoaqis e
profissionais, agindo de forma proativa e
empreendedora e perseverando em situagcdes
de estresse, frustracdo, fracasso e
adversidade.

EMIFMAT - Avaliar como oportunidades,
conhecimentos e recursos relacionados &
Matemdtica  podem  ser  utilizados na
concretizacdo de projetos pessoais ou
produtivos,  considerando  as  diversas
tecnologias  disponiveis e os impactos

socioambientais.
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento

Matemadtica e suas

—bt [pr-4ac

—bt Jpr-4ac

— Tecnologias —
— 2a - — 2a
2° ano
1° BIMESTRE
EMIFCG02 - Posicionar-se com base em

critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando
dados, fatos e evidéncias para respaldar
conclusbes, opinides e argumentos, por meio
de afirmacdes claras, ordenadas, coerentes e
compreensiveis, sempre respeitando valores
universais, como liberdade, democracia, justica

EMIFMAT02 - Levantar e testar hipoteses
sobre varidveis que interferem na explicacdo
ou resolugdo de uma situagdo-problema
elaborando modelos com a linguagem
matemdtica para analisd-la e avaliar sua
adequacgdo em termos de possiveis limitacdes,

social, pluralidade, solidariedade e eficiéncia e possibilidades de generalizacdo.
sustentabilidade.
2° BIMESTRE
EMIFMATO05 -Selecionar e mobilizar
intencionalmente recursos criativos
relacionados & Matemdtica para resolver
EMIFCGO5 - Questionar, modificar e adaptar i P ) i
problemas de natureza diversa, incluindo

ideias existentes e criar propostas, obras ou
solugdes criativas, originais ou inovadoras,
avaliando e assumindo riscos para lidar com
as incertezas e colocd-las em prdtica.

aqueles que permitam a produc¢do de novos
conhecimentos matemdticos, comunicando
com precisGo suas acdes e reflexdes
relacionadas a constatacdes, interpretaces e
argumentos, bem como adequando-os as
situagdes originais.

3° BIMESTRE

EMIFCG0O8 - Compreender e considerara
situagdo, a opinido e o sentimento do outro,
agindo com empatia, flexibilidade e resiliéncia
para promover o didlogo, a colaboragdo, a
mediacdo e resoluc@o de conflitos, o combate
ao preconceito e a valorizac@o da diversidade.

EMIFMATO8 -  Selecionar e  mobilizar
intencionalmente conhecimentos e recursos
matemdticos para propor agdes individuais
e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo
sobre problemas socioculturais e problemas
ambientais.

4° BIMESTRE
EMIFCGMN - Utilizar estratégias de
lanejamento, organizag¢do e
P ) , 9 ¢ EMIFMAT1T -  Selecionar e mobilizar
empreendedorismo  para  estabelecer e ) ) )
) . ) . intencionalmente conhecimentos e recursos da
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar ) i
. ) . Matemdtica para desenvolver um projeto
apoios e recursos, para realizar projetos , :
) : o pessoal ou um empreendimento produtivo
pessoais e produtivos com foco, persisténcia e
efetividade.
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Distribuicao das habilidades dos Eixos Estruturantes por area de

conhecimento

Matemadtica e suas

—bt [E*-Aac

—bot Jpr-4ac

_ Tecnologias —
- 2a 5 - 2a
3°ano
1° BIMESTRE
EMIFMATO03 - Selecionar e sistematizar,
com base em estudos e/ ou
pesquisas(bibliografica, exploratdria, de
campo, experimental etc) em fontes
confiaveis, informacdes sobre a
EMIFCGO3 i Utilizar informacses, contrlbu[c;oo da Matemdtica na ex!ollcc'cho
: e de fendbmenos de natureza cientifica,
conhecimentos e ideios resultantes de

investigacdes cientificas para criar ou propor
solugdes para problemas diversos.

social, profissional, cultural, de processos
tecnoldgicos, identificando os diversos
pontos de vista e posicionando-se
mediante argumentac¢do, com o cuidado
de citar as fontes dos recursos utilizados
na pesquisa e buscando apresentar
conclusdes com o uso de diferentes midias.

EMIFCGO6 - Difundir novas ideias, propostas,
obras ou solugdes por meio de diferentes
linguagens, midias e plataformas, analdgicas e
digitais, com  confianca e  coragem,
assegurando que alcancemos interlocutores
pretendidos.

2° BIMESTRE
EMIFMATO06 - Propor e testar solugdes
éticas, estéticas, criativas e inovadoras

para problemas reais, considerando a
aplicac@o dos conhecimentos matemdticos
associados ao dominio de operacdes e
relagdes  matemdticas  simbdlicas e
formais, de modo a desenvolver novas
abordagens e estratégias para enfrentar
novas situacodes.

3° BIMESTRE

EMIFCG09 - Participar ativamente da
proposicdo, implementacdo e avaliagcdo de
soluc@o para problemas socioculturais e/ou
ambientais em nivel local, regional, nacional

EMIFMATQ9 - Propor e testar estratégias de
mediagcéo e intervengco para resolver
problemas de natureza sociocultural e de

e/ou global, corresponsabilizando-se pela natureza ambiental relacionados a
realizacdo de agles e projetos voltados co Matemdtica.
bem comum.
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4° BIMESTRE

EMIFCG12 - Refletir continuamente sobre seu
proprio  desenvolvimento e sobre seus
objetivos presentes e futuros, identificando
aspiracdées e  oportunidades,  inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que
orientem escolhas, esforcos e agdes em
relacdo & sua vida pessoal, profissional e
cidada.

EMIFMAT12 - Desenvolver projetos pessoais ou
produtivos, utilizando processos e
conhecimentos matemdticos para formular
propostas concretas, articuladas com o
projeto de vida.
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PARA ONDE VAO AS COISAS ?
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INTRODUCAO

Em toda parte do mundo, a midia incentiva as pessoas a adquirirem vdrios produtos e a
substituirem os mais antigos por outros, mais modernos, provocando a insensatez do uso
indiscriminado dos recursos naturais (MENEZES et al, 2005). Assim, a compreensdo dos aspectos
cientificos que envolvem esse problema € importante porque pode proporcionar aos estudantes a
reflexdo sobre o seu papel como integrante desse contexto e embasar seus posicionamentos frente
aos problemas ambientais e de saude publica relacionados ao descarte inadequado dos residuos
produzidos pela sociedade (MENEZES et al,, 2005).

Neste contexto, enfatiza-se que, de acordo com Figuerédo (2006), tanto os residuos quanto os
rejeitos “s@o materiais remanescentes de alguma apropriacdo, processo ou atividade desenvolvida”. A
diferenca entre eles é que o residuo possui um potencial de reciclagem com ou sem tratamento,
contudo, o rejeito ndo apresenta possibilidade técnica ou econdmica de reciclagem, portanto, deve ser
tratado para descarte final (AMARAL e COLS, 2001; MACHADO e MOL, 2008).

Desta forma, por meio das temdticas: descarte de residuos solidos de rejeitos e processos de
reciclagem dos residuos solidos, almeja-se inspirar nos professores de Fisica, Quimica e Biologia a
integracdo dos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias aos Temas
Contempordneos Transversais (TCTs), ou seja, organizar os conhecimentos cientificos das ciéncias
sobre os TCTs e articular um processo interpretativo comum que admita a complexidade da realidade
socioambiental, proporcionando um dinamismo humanizador no ensino de ciéncias das unidades
escolares (YUS, 1996, p. 40).

Nesta perspectiva, o debate sobre os residuos e rejeitos produzidos pela humanidade viabiliza que
a educagdo ambiental seja integrada ao curriculo escolar, em um viés critico, pois possibilita que os
estudantes analisem os problemas inerentes ao descarte inadequado dos residuos e rejeitos nas
esferas social, econdmica e ambiental.

Isto posto, destaca-se que durante a Trilha de Aprofundamento “Para onde vd@o as coisas?” os
estudantes poderdo aprofundar seus conhecimentos em Fisica, Quimica e Biologia, visto que a
proposta visa instigar a compreens@o dos estudantes de que embora um Unico individuo ndo consiga
mudar o cendrio global do manejo de residuos e rejeitos de modo a garantir a sustentabilidade do
planeta, ele pode ser o catalisador de mudancas de concepgdes que levam as transformacdes
almejadas (MACHADO e MOL, 2008).

Nesta perspectiva, a Trilha de Aprofundamento “Para onde v8o as coisas?” corrobora para que a
educacdo ambiental se consolide como uma filosofia da educagdo mato-grossense, presente em
todos os componentes curriculares, inserindo assim, os estudantes do Ensino Médio em um “contexto
ecoldgico local e planetdrio contemporéneo” e motivando-os a agirem com criatividade, frente aos
problemas socioambientais (REIGOTA, 1994; REIGOTA 1998).

Assim, a Trilha de Aprofundamento “Para onde vdo as coisas?” deve ser vista como uma
oportunidade para que os estudantes sejam motivados a pensar os problemas ambientais do seu
proprio meio, despertando-os para uma avaliagdo exigente, ativa e critica, quanto & importéncia da
sustentabilidade do meio ambiente para a sua vida, a de seus familiares e de toda a comunidade e,
principalmente, para garantir o seu futuro e o das proximas geragdes.
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1.HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO
1.1 GERAIS

o (EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar a analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencgdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

* (EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados,
fatos e evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmagcdes
claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como
liberdade, democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

e (EMIFCGO3) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes cientificas
para criar ou propor solugdes para problemas diversos.

e (EMIFCNTO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e
reflexdo critica sobre a dindmica dos fenémenos naturais e/ou de processos tecnoldgicos, com ou
sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como softwares de simula¢do e de realidade
virtual, entre outros).

» (EMIFCNTO5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados as Ciéncias
da Natureza para resolver problemas reais do ambiente e da sociedade, explorando e
contrapondo diversas fontes de informacgéo.

o (EMIFCNTO6) Propor e testar solucdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas
reais, considerando a aplicagdo de design de solugdes e o uso de tecnologias digitais,
programacdo e/ou pensamento computacional que apoiem a construcdo de protétipos,
dispositivos e/ou equipamentos, com o intuito de melhorar a qualidade de vida e/ou os processos
produtivos.

» (EMIFCNTO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais relacionadas a fendbmenos
fisicos, quimicos e/ou biologicos.

o (EMIFCNTO8) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza para propor acdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre
problemas socioculturais e problemas ambientais.

e (EMIFCNTO09) Propor e testar estratégias de mediag¢do e intervencdo para resolver problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental relacionados as Ciéncias da Natureza.

» (EMIFCNT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias da
Natureza podem ser utilizados na concretizagdo de projetos pessoaqis ou produtivos, considerando
as diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

e (EMIFCNT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias da
Natureza para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

e (EMIFCNT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.
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2. UNIDADE CURRICULAR
Residuos sélidos e rejeitos: processos de reciclagem e descarte

Mddulo I:

Este modulo visa promover um processo reflexivo nos estudantes sobre a temdtica residuos e
rejeitos produzidos pela humanidade, contextualizando que na dimensdo do senso comum, estes
termos s@o denominados como lixo, porém ndo é adequado utilizar como sindnimos (caso a escola
esteja inserida no contexto da educacé@o do campo, recomenda-se discutir o termo “dejetos”). Além
dos problemas ambientais, os residuos ou rejeitos ao serem descartados em local inapropriado, por
exemplo, nos recursos hidricos ou em espagos publicos, tornam-se potencialmente perigosos & saude
da populacdo.

Assim, salienta-se que no Médulo | os conceitos de reutilizacdo e reciclagem dos residuos serdo
analisados, propiciando aos estudantes a percepcdo da necessidade de implementacdo de processos
mais sustentdveis, tanto em nivel local como mundial no que tange & destinagcdo final dos residuos e
rejeitos.

Em outra perspectiva, o Médulo | também almeja auxiliar os estudantes a avaliarem os beneficios
que o gerenciamento adequado dos residuos pode proporcionar para a sociedade. Neste contexto,
pode-se estabelecer uma relacdo dialdgica entre a temdtica e o mundo do trabalho.

Portanto, o maddulo | permitird aos estudantes o conhecimento sobre as propriedades fisicas,
quimicas e bioldgicas de alguns residuos e rejeitos produzidos em diferentes contextos sociais,
motivando estes a utilizarem da investiga¢do cientifica para sensibilizar a comunidade escolar sobre a
importancia do uso consciente e sustentdvel dos diferentes materiais e substdncias produzidos por
meio do desenvolvimento do conhecimento cientifico.

Mddulo Il

Espera-se que os estudantes durante o moédulo Il articulem os conhecimentos cientificos com
criatividade e imaginag¢do. Nesse sentido, os conhecimentos aprofundados durante o processo de
investigacdo cientifica (Médulo |), precisam ser mobilizados no Médulo Il para que os estudantes
desenvolvam possiveis alternativas para as problemdticas social e ambiental geradas a partir do
descarte inadequado de residuos e rejeitos no ambiente. Neste contexto, os estudantes serdo
motivados a relacionar, por exemplo, a importancia dos processos biotecnoldgicos para a proposicdo
de ag¢des que auxiliem a mitigar ou prever impactos ambientais.

Em linhas gerais, o médulo |l visa proporcionar aos estudantes uma vis@o ampliada das Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias, possibilitando o debate sobre a necessidade de agcdes com viés mais
ecologico e sustentdvel no dmbito da sociedade contemporénea.

No Moédulo Il, o professor poderd direcionar os estudantes, por exemplo, a observarem os residuos
de ¢leo de cozinha gerados em suas residéncias e a buscarem solu¢cdes para medir, reaproveitd-lo de
diferentes formas e minimizar o consumo. Neste contexto, os estudantes poderdo ser motivados a
agirem com criatividade para lidar com aquilo que normalmente ¢é visto como descarte ou refugo.
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Convém enfatizar que no contexto do exemplo supracitado, o professor poderd também desenvolver
nos estudantes a habilidade de trabalharem colaborativamente, pois a partir do momento em que os
mesmos se dispuserem a analisar maneiras diferenciadas de como lidar com os residuos de ¢leo de
cozinha, por exemplo, estes terdo a necessidade de encontrar recipientes em que esses residuos
possam ser armazenados e, por esse motivo, terdio que se organizar em grupos para pesquisarem
sobre armazenamento de tais residuos, além da identificacdo de locais e periodos especificos de
armazenamento. Para que todo o processo ocorra como desejado, € necessdrio que todos os
servidores da escola sejam comunicados dos passos a serem dados para o armazenamento de tais
residuos.

Assim, o Moédulo Il almeja associar os conhecimentos das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
na perspectiva de que os estudantes ao investigarem a problematica ambiental dos residuos e rejeitos
produzidos pela sociedade, consigam exercer o seu protagonismo com autonomia e criatividade, por
meio da apropria¢do da linguagem técnico-cientifica e, portanto, em linguagem proépria proponham
agdes para mitigar os problemas socioambientais estudados e aprendam a lidar com processos
referentes & relacdo interpessoal, conforme supramencionado.

Mddulo lll:

O maddulo articula o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes, principalmente na dimensdo
procedimental do conhecimento, ou seja, articulando processos tecnoldgicos da Fisica, da Quimica e
da Biologia para que os estudantes possam racionalizar agdes que mitiguem os impactos advindos da
producdo de residuos e rejeitos e o descarte inadequado destes. Assim, ¢ de suma importéncia que
durante este modulo os estudantes apliquem seus conhecimentos para analisarem e avaliarem o uso
sustentdvel das tecnologias e dos conhecimentos cientificos.

Nesse sentido, o Mdédulo Il possibilitard aos estudantes colocarem-se como agentes criticos perante
a ciéncia, capazes de tomar decisdes, exigir mudancas e protagonizar transformagdes pessoaqis e
globais, por meio de ag¢des fundamentadas nos conhecimentos procedimentais das Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias.

Em linhas gerais, os estudantes, ao concluirem o Moédulo Il devem estar aptos a modificar
comportamentos socioambientais inadequados, atuando dentro de uma escala pessoal, de modo a
evitar jogar pilhas e baterias no lixo doméstico, por exemplo. Dentro de uma escala maior, discutir e
propor como fazer parte de uma campanha de protecdo ambiental para o descarte adequado de
pilhas e baterias em sua escola, bairro ou cidade.

Sendo assim, em se tratando do Eixo Estruturante
Mediag¢@o e Intervencdo Sociocultural, é imprescindivel que a mediacdo pedagdgica do professor
neste Modulo busque levar os estudantes a analisarem os problemas gerados devido ao manejo
inadequado de rejeitos e residuos produzidos pela sociedade e proporem solugcdes embasadas nos
estudos cientificos e ambientais e, principalmente, articular & perspectiva do Mdédulo Il, ou seja, agindo
com criatividade e imaginacdo para a intervencdo em problemas ambientais complexos.

Mddulo IV:

Para finalizar com agdes mais enfdticas no protagonismo juvenil, os estudantes serdo orientados
para o planejamento de estratégias de reciclagem e reutilizac@o de residuos. Complementarmente aos
maodulos anteriores, o Médulo |V visa instigar os estudantes a pensarem em novas formas de gerir
solugdes socioambientais, considerando os diferentes fatores, ou seja, desde a insercdo de pessoas
excluidas do mercado de trabalho por meio de prdaticas sustentdveis, por exemplo, nas usinas de
reciclagem.
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Espera-se que por meio do Mddulo IV os estudantes consigam criar modelos ou adaptar
procedimentos para a destinac@o adequada dos residuos e rejeitos produzidos pela sociedade. Nesta
perspectiva, os estudantes serdo motivados a buscar locais e espacos de discussdo e participagdo
politica, projetos, ou ainda, cooperativas para exercitar seu protagonismo e exercer os conhecimentos
adquiridos nesta Trilha de Aprofundamento em beneficio da sociedade.

Em suma, o Mdédulo IV propde articular os conhecimentos das Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias no contexto da cultura e da vivéncia social dos estudantes para assim desencadear agdes
empreendedoras em consondncia com a identidade do estudante para o mundo do trabalho e
também viabilizar o desenvolvimento sustentdvel humano, social e econdmico, garantindo um futuro
sauddvel para a atual e as futuras geragdes.

Portanto, ¢ de suma importéncia a sensibilizagdo dos estudantes, durante o Maodulo [V,
principalmente, para a necessidade de promoc¢do de agdes que viabilizem uma sociedade articulada a
economia soliddria e aos recursos naturais disponiveis.

2.1 Mddulo | - O que sdo residuos sdlidos e rejeitos?
Eixo Estruturante: Investigacdo Cientifica

HABILIDADE OBJETOS DE
ESPECIFICA CONHECIMENTO PRATICAS SUGERIDAS
DO EIXO SUGERIDOS

Por meio de debates em grupo e mediag¢do
do professor, os estudantes devem fazer um
glossdrio de termos (residuos, lixo, rejeitos,
dentre outros), com socializagdo coletiva dos

L rupos dos termos compilados no glossdrio.
Evolucdo histérica do grup P 9

residuo solido na legislacdo

. o Discutir politicas publicas quanto ao marco
ambiental brasileira.

ambiental dos aterros sanitdrios, por
exemplo, a Politica Nacional de Residuos
Solidos (Lei N° 12.305/2010), de modo a
instigar os estudantes a investigarem
quantos dos 141 municipios de Mato Grosso,
possuem aterro sanitdrio e quais os efeitos
ao ambiente e a saude publica pela ndo
implantacdo de aterro sanitdrio em um
municipio.

Classificac&o dos
contaminantes emergentes.

EMIFCNTO1 Residuos de agrotdxicos e
toxicidade.

Propriedades fisicas e
quimicas dos agrotoéxicos.

Propor aos estudantes pesquisarem sobre o
indice GUS (Groundwater Ubiquity Score),
compilando informagdes na literatura para
aplicar o indice no contexto mato-grossense.
Espera-se que por meio do indice de GUS os
estudantes avaliem o risco de contaminacdo
das dguas superficiais por residuos de
agrotoxicos.

Modelagem da dindmica
dos residuos de agrotoxicos
no meio ambiente.
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Toépicos em
microbiologia: uso
industrial de
microrganismaos,
engenharia genética e
decomposi¢do

Durante a aula, o professor poderd fornecer aos
estudantes um questiondrio com estudo dirigido,
para andlise do artigo “Tratando nossos esgotos:

EMIFCNTO2 o . v A .
direcionada. processos que imitam a natureza”. Disponivel
em:
Efluentes industriais. http://gnesc.sbg.org.br/online/cadernos/01/esg
otos.pdf
Interagdes solo-
chorume e as reagdes
fisicas e quimicas.
Coleta seletiva:
concepgdo e pratica.
, : Por meio de debates em grupo, os estudantes
Saude ambiental e : : ) _
o o devem sintetizar esses conhecimentos do Eixo
vigilancia sanitaria. Investigacdéo  Cientifica, desenvolver aulas
EMIFCNTO3 gele :

experimentais prdticas em laboratério, pesquisas

Sustentabilidade: - )
e comprovacdo de teorias.

pesquisa e debate
acerca das diferentes
concepgoes e
aplicacdes do termo.

2.1.1 RECURSOS:

Projetor multimidia, computador com internet e impressora, textos impressos para atividades de
leituras, livros diddticos e paradiddticos

2.1.2. AVALIACAO:

A avaliagdo serd processual e continua, mediante a compreensdo dos estudantes quanto &
mobilizacdo das habilidades e competéncias trabalhadas em diferentes niveis de aprendizagens e
dimensdes do conhecimento, considerando o feedback dos estudantes sobre os conhecimentos
debatidos, além da compreensdo das sinteses de informacdes apresentadas durante os modulos, por
meio de relatdrios de atividades. Destaca-se também que serd aplicada uma avaliagdo formativa
almejando diagnosticar habilidades que necessitam ainda serem trabalhadas com os estudantes para
uma aprendizagem significativa.

SEDUC Governo de

v Secrtari Mato
lemwr de Educagdo -’ GI‘OSSO

27



2.2 Mddulo Il -Residuos gerados pela sociedade e seus impactos ao ambiente
Eixo Estruturante: Processos Criativos

HABILIDADE
ESPECIFICA

DO EIXO

EMIFCGO4
EMIFCNTO4

OBJETOS DE
CONHECIMENTO
SUGERIDOS

Bioarquitetura aliada &
gestdo de residuos e
(re)planejamento
urbano.

Residuos soélidos
orgdnicos e inorganicos:
propriedades fisicas e
quimicas.

Histéria do aluminio:
processos de extracdo.

Lixo eletrénico (como
monitores, baterias,
motores elétricos,
impressoras, celulares,
carregadores) e seu
processo de descarte ou
de reciclagem.

Andlise dos residuos
gerados nas atividades
de mineracéo.

tls Now
& Ensina,

PRATICAS SUGERIDAS

Realizar-se-d& um inventdrio de consumo, ou sejaq,
relacionando o que cada familia consome ou gera de
residuo em um dado periodo, como um dia ou uma
semana. Além disso, recomenda-se que nesta etapa
os estudantes sejam instigados a classificar os seus
residuos.

Compilar os resultados do inventdario em planilhas,
representando os resultados por meio de grdficos de
barras, por exemplo. Individual ou coletivamente,
pode-se sugerir que os estudantes elaborem
infograficos em que seja possivel avaliar as classes e
a quantidade de residuos produzidos durante o
periodo de observacdo, identificando diferentes
padrdes de comportamento e/ou mudancas de
atitude.

A fisica contida no lixo eletrénico pode ser trabalhada
com a andlise dos materiais constituintes dos
sistemas eletrénicos, neste sentido, o professor
poderd trabalhar com os estudantes com toda a base
do eletromagnetismo de modo aplicado. Além disso,
tépicos que envolvem a eletrodin@mica e eletrostdatica
também podem ser verificados em placas de
circuitos integrados do lixo eletrénico.

Elaborar uma aula dialogada e expositiva, explorando
as modalidades das radiacdes (alfa, beta e gama) e
discutir a presenca da radiagdo no dia a dia.
Sugerimos para iniciar a discussdo, a radiagdo do dia
a dia no video “6 COISAS que sdo RADIOATIVAS e
vocé provavelmente nem sabia”. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=- kf5SwARgbYA.

Comecar a mediagdo da discussd@o por meio dos
Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA):

(a) Biotecnologia - Biomimética dos materiais.
Disponivel em: https;//www.youtube.com/watch ?
v=r4ilLjb7nrO.

(b) A vida secreta dos materiais 06 Biomimética.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch ?
v=Gp-bgEMYLs4

(c) Biofisica das radiacdes.
https.//youtu.be/fed25dD4BLO
(d) Irradiacdo de alimentos.
https://youtu.be/LVS0sCpcvfk.
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EMIFCGO5
EMIFCNTO5

EMIFCGO6
EMIFCNTO6

PoluicGo atmosférica e o
agravamento do efeito
estufa.

Polimeros ciéncia e
tecnologia.

Aplicagdo de
catalisadores no
contexto da quimica
verde.

Microbiologia e
microorganismos no
processo de
monitoramento
ambiental.

A quimica verde aplicada
no desenvolvimento
tecnolégico na reducdo
dos danos provocados
por agrotoxicos.

Toxicidade dos
diferentes materiais.

Biorremediacdo
ambiental.

Degradagdo
microbiolégica e
enzimdatica de polimeros.

tls Now
& Ensina,

Discutir com os estudantes a questdo da poluicdo
atmosférica ser considerada como uma espécie
de disposicdo final de residuos solidos, que
acontece com o mesmo principio da poluicdo
aqudtica ou no solo. Em um debate com os
estudantes, mostrar a din@dmica da fisica no
processo do efeito estufa e seus efeitos na
sociedade.

O professor poderd conduzir uma aula dialogada
e expositiva, elaborando uma avaliacdo da
aprendizagem dos estudantes por meio da leitura,
andlise e avaliagdo dos artigos apresentados
abaixo (artigos a, b e ¢). Ou seja, elaborando um
diagndstico das aprendizagens considerando o
conhecimento  apropriado  pelos estudantes
durante a mediagdo pedagdgica e como estes
conhecimentos s@o mobilizados para o processo
de andlise e sintese dos artigos:
(a) Polimeros  sintéticos,
http://qgnesc.sbqg.org.br/online/ca
dernos/02/polimer.pdf

disponivel  em:

(b) Polimeros biodegraddveis - uma solugdo
parcial para diminuir a quantidade dos residuos
pldsticos, disponivel em:
https://www.scielo.br/scielo.php ?

script=sci_arttext&pid=S0100- 40422006000400031

(¢) Biofilmes microbianos, disponivel em:
https://sbmicrobiologia.org.br/wp-
content/uploads/2015/09/Revista/02.pdf

Sequéncia diddtica sobre o tema Aplicacdo da
Biorremediagcdo Ambiental, considerando a etapas
descritas por Sarmento et al., (2013):

(a) Explicagdo da dindmica das atividades da
sequéncia diddatica.

(b) Divis@o da turma em cinco grupos de estudo.
(¢) Leitura em grupo do texto de divulgacdo
cientifica.

(d) Discuss@o com toda a turma sobre as ideias
contidas no texto e sorteio dos temas de pesquisa
para os grupos.

(e) Aulas expositivas sobre biorremediacdo
ambiental.
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Processos sustentdveis de
geracdo de energia
elétrica.

A relacdo entre os
automaoveis e as leis da
Termodindmica.

Topicos sobre motores de
combustdo interna e seus
efeitos, dentre eles a
poluicdo atmosférica.

2.2.1 RECURSOS

(f) Leitura e discuss@o em grupo do material
pesquisado pelos estudantes e de textos
selecionados pelos professores.

(9) Reorganizacdo dos grupos originais e
formacdéo de novos grupos, seguindo uma
modificagdo da técnica conhecida como Philips 66
(FABRA, 1994).

(h) Dissolu¢céio dos grupos e abertura para
discussdo geral com toda a turma.

(i) Elaboragdo de textos.

Propor um debate simulado em sala de aula com
o objetivo de destacar pontos positivos e
negativos referentes ao uso dos motores de
combustdo interna, analisando seus efeitos, dentre
eles, o aquecimento global.

Projetor multimidia, computador com internet e impressora, textos impressos para atividades de

leituras, livros diddticos e paradiddticos.

2.2.2 AVALIACAO

Avaliacdo serd formativa, por meio do processo de auto avaliagéo, de modo individual e coletivo.
Complementarmente, o processo avaliativo consistird, também, em avaliagdes escritas, relatérios de
pesquisas, trabalhos em equipe e a participa¢do dos estudantes nas aulas.

tls Nov
IEnsina,
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2.3 Mddulo il - Residuos e rejeitos: reciclar ou fazer um descarte seguro?
Eixo Estruturante: Mediacdo e Intervenc¢do Sociocultural

HABILIDADE
ESPECIFICA
DO EIXO

EMIFCGO7
EMIFCNTO7

EMIFCGO8
EMIFCNTO8

OBJETOS DE
CONHECIMENTO
SUGERIDOS

Geréncia de rejeitos
radioativos.

Terras raras:
aplicagdes atuais e
reciclagem.

Classificac@o dos
residuos com risco de
contaminacgdo pelo
SARS-CoV-2.

Fotocatdlise aplicada
no tratamento de
efluentes.

Eletrometalurgia e
biometalurgia.

Planejamento de
sistemas
termoelétricos.

Materiais
biodegraddaveis.

Ecologia humana.

Reacdes de
oxirredug¢@o no
contexto dos
Processos Oxidativos
Avancados (POAS).

1
!. | Ensima
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PRATICAS SUGERIDAS

Serd utilizado o Objeto Digital de Aprendizagem
(ODA) - Documentdrio - O brilho da morte: 30 anos
do césio 137 - video disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=gCcTxnvZb k

Para discutir com os estudantes o impacto na
saude coletiva devido & inadequada gestdo de
rejeitos radioativos. Portanto, destaca-se, neste
ponto, a importéncia do uso de ODAs nas Trilhas de
Aprofundamento.

Estudo dirigido da cartilha: CORONAVIRUS -
Orientacdes sobre o gerenciamento de residuos
sélidos  suspeitos ou  contaminados  pelo
Coronavirus. Disponivel em:
https.//www.crfmg.org.br/site/uploads/areaTecni
ca/20200422[123752]coronavirus cartilha_residuo
s-interativo.pd

Um estudo de caso investigativo serd proposto
para os estudantes, motivando-os a propor
metodologia  (atividade  experimental)  para
tratamento de residuos liquidos, utilizando a reacdo
Fenton, com reagentes alternativos e de baixo
custo. Os estudantes podem ser instigados a avaliar
a sustentabilidade da geragcdo de energia por meio
da incineracdo de Residuos Sdlidos Urbanos (RSU).
Motivar os estudantes no desenvolvimento de horta
orgdnica, assim pode-se trabalhar formas de
utilizar o lixo orgénico, por meio do processo de
compostagem, (¢) que permitird um
aprofundamento, principalmente, dos
conhecimentos de Quimica e Biologia.

31



EMIFCGO9
EMIFCNTO9

2.3.1 RECURSOS

Ciclo hidrolégico,
qualidade da dagua.

Demanda Quimica de
Oxigénio (DQO).

Demanda Bioguimica
de Oxigénio (DBO).

Oxigénio Dissolvido
(OD).

Banheiros verdes -

solucdes sustentdveis.

Principios de quimica
verde.

Debater a necessidade de conservacdo dos recursos
hidricos, portanto, mitigando o impacto dos residuos
industriais gerados em meio ao processo de
desenvolvimento econdmico da sociedade. Neste
contexto, recomenda-se formular as seguintes
questdes:

1. De onde vem a dgua que abastece o Nosso
municipio e 0s municipios vizinhos?

2. Por que a dgua ¢é tratada antes de chegar as
nossas residéncias?

3. Qual empresa é responsdvel pelo tratamento e
distribuicdo da dgua?

4. Para onde vai a dgua depois de utilizada? Ela
pode ser reaproveitada? Como?

5. O que vocé entende por uso racional da dgua?

Apods essa etapa, sugerir a dindmica de O Juri
Simulado que consiste, em linhas gerais, em
“reproducdo de um julgamento, no qual sdo
apresentados argumentos de defesa e de acusacdo
para andlise de um problema” (CARMO et al., 2016, p.
25). Como temdtica do juri, sugere-se d
contaminagdo de um rio por parte de uma empresa
de producdo de refrigerantes, contextualizar a
temdatica considerando a empresa a principal fonte
de renda da escola.

Discutir as trocas de calor disponiveis e renovdaveis
do dia a dia, no processo de constru¢cdo de um
aquecedor solar de baixo custo, com garrafas pet,
embalagens longa-vida e canos de PVC.

Sugerimos assistir aos videos a seguir: Disponiveis
em: https.//www.youtube.com/watch?v=xQCcK5-
j4Qk e https.//www.youtube.com/watch?v=-
UOAoNXo_IE.

Propor debate sobre as fontes energéticas, com
foco nas renovdveis, em especial a fotovoltaica.
Mostrar os mecanismos de funcionamento e discutir
0s pros e contras sobre a expansdo do uso dessa
energia.

Sugestdo de video:
https.//www.youtube.com/watch?v=vFul858VRS g .

Projetor multimidia, computador com internet e impressora, textos impressos para atividades de
leituras, livros diddticos e paradiddticos. Atividade experimental necessitard de reagentes e
equipamentos de laboratdrio para realizar experimentos, entre outros.
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2.3.2 AVALIACAO

Avaliacdo serd por meio da elaboracdo de um portfdlio das atividades realizadas durante o
maodulo, visando avaliar os conhecimentos construidos pelos estudantes a partir de sua experiéncia
acumulada, tornando-se um resumo da trajetéria de aprendizagem. Desta forma, por meio, deste
instrumento avaliativo almeja-se analisar e avaliar as produgdes resultantes das atividades
desenvolvidas em um determinado periodo, por meio de evidéncias. Assim, ressalta-se que neste
processo avaliativo o que é relevante ndo € o portfélio em si, mas o que o estudante aprendeu ao crid-

lo.

2.4. Mddulo IV - Motivando a comunidade na produc¢do de sabdo

Eixo Estruturante: Empreendedorismo

HABILIDADE OBJETOS DE
ESPECIFICA CONHECIMENTO
DO EIXO SUGERIDOS
Agroecologia e os
processos sustentdveis de
uso dos recursos naturais.
Reaproveitamento do lixo
eletrénico para a confecgdo
de novos produtos.
EMIFCG10
EMIFCNT10 Os processos quimicos

ocorridos tanto no papel
reciclado como no sabdo
feito a partir de dleo
reutilizado.

Materiais verdes e
empreendedorismo
sustentdvel.

I SEDLC
Sl Ha

sirs de Eitada
.!I‘-'."-:llr‘: MT qrt-r:.-ym:

5|
L

PRATICAS SUGERIDAS

Discutir com os estudantes a agricultura
orgdnica no Brasil: normas legais para a
certificacdo do selo verde.

Aula experimental para a preparagdo de
sabd&o com odleo de fritura; producdo de
sabonete artesanal de abacate, aveia e cinza.

Estimular o trabalho cooperativo, colaborativo,
a resolucdo de problemas, assim como d
construcdo de conhecimentos a partir de
artefatos que devem ser planejados e
montados utilizando descartes de forma critica
e criativa, a partir de conhecimentos bdsicos
da Eletrébnica,  Mecdnica, Hidrostdtica,
Matemdtica, Eletricidade, Informdatica, entre
outros.

Oficina de reciclagem de papel e artesanato
com papeldo, sugestdo:
https.//www.artesanato.com/blog/arte
sanato-com-papelao-9-ideias/.

Oficina de producdo de brinquedos a partir de
material reciclado, sugestdo:
https.//www.artesanato.com/blog/brin
quedos-reciclados/.

Uma amostra pedagogica em que o0s
estudantes possam mostrar & comunidade a
producdo do sabd&o proveniente do odleo
reutilizado, como também os produtos
formados a partir do papel reciclado.

@ Mato
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EMIFCGM
EMIFCNT

EMIFCG12
EMIFCNT12

Economia soliddria.

Empreendedorismo
sustentavel.

Robdtica
sustentdvel.

Consumismo e a
politica dos 5Rs.

Logistica reversa de
lGmpadas
fluorescentes.

Procedimentos para
a elaboracdo de um
relatério cientifico.

Etapas na
elaboracéo de um
projeto de pesquisa.

Uso de indicadores
para o diagndstico
ambiental.

As principais
invengdes e
inovacdes que
ocorreram no
periodo da
Revolucdo Industrial
e suas contribuicdes
a histéria.

L5 Ensimn
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Debater com os estudantes os conceitos dos 5 Rs
enfatizando que a reciclagem do lixo pode gerar
trabalho e renda para milhares de pessoas, pois
possibilita a reduzir a exploracdo de recursos naturais,
a poluicéo do solo, da dgua e do ar, além de ampliar a
vida util dos produtos, proporcionando a criagdo de
produtos artesanais e alternativos, a partir da
reutilizagdo de diversos materiais.

Buscar na comunidade ou no municipio a existéncia de
cooperativas e empresas de coleta e tratamento de
residuos.

Propor uma pesquisa direcionada para conhecer
protétipos da robdtica sustentdvel, para a partir desse
estudo pensar nos protdtipos elegiveis para o grupo de
estudantes.

Montar um modelo de cooperativa para a gestdo dos
residuos solidos da escola.

Visitar cooperativas de reciclagem.

Os estudantes podem ser incentivados ao exercicio do
artesanato por meio de materiais advindos do processo
de reciclagem. Além disso, apdés a confeccdo dos
produtos, os estudantes podem produzir um resumo
explicando o processo de desenvolvimento do produto.

Propor uma pesquisa sobre a passagem da
manufatura para o sistema fabril, que foi impulsionada
pelas invengdes da maquina de fiar, o tear mecdnico e
a mdquina a vapor, o que resultou na mecanizacdo dos
Processos.

Discutir o estimulo dado pelas invengdes térmicas
advindas dos estudos da Termodindmica, apds a
pesquisa no processo da Termodindmica.

Participagcdo nas associacdes de bairro ou na Camara
dos Vereadores nos debates legais acerca da
destinacdo de residuos.
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Apresentar aos estudantes reportagens ou artigos
cientificos sobre a problemdtica ambiental devido ao
descarte inadequado de pneus. Recomenda-se que o
professor utilize a metodologia da Aprendizagem
Baseada em Projetos articulada & abordagem em
STEAM, cujo escopo do projeto seria dar um novo
destino aos pneus inserviveis jogados no meio
ambiente, através da criacdo e desenvolvimento de
novos produtos artesanais, com uma linha de produgdo
emborrachada, como confeccdo de ecomobilidrios e
brinquedos, por exemplo.

2.4.1 RECURSOS

Projetor multimidia, computador com internet e impressora, textos impressos para atividades de
leituras, livros diddticos e paradiddticos. A atividade experimental necessitard de reagentes (conforme
descrito nas prdaticas sugeridas, na habilidade EMIFCNTI10, supracitada), assim como de um espago
para o desenvolvimento das oficinas.

2.4.2 AVALIACAO

Os estudantes serdo avaliados qualitativamente, por meio da grade de observag¢do descrita no
anexo | (Grade 1 - CNT), serd elaborado um diagndstico das aprendizagens na Trilha de
Aprofundamento, considerando habilidades socioemocionais e cognitivas e, portanto, serd realizado
um diagndstico qualitativo do processo de consolidagdo das dez competéncias gerais descritas para
Educacdo Bdsica (recomenda-se que os professores adaptem estes modelos ou elaboram os seus
proprios instrumentos avaliativos, considerando a realidade da comunidade escolar, uma vez que a
Grade 1, apresenta-se como uma possibilidade a ser implementada nos processos avaliativos das
Trilhas de Aprofundamento).

Além disso, destaca-se que o processo de avaliagdo serd realizado durante a mostra pedagodgica,
considerando a desenvoltura de cada estudante em explicar ao publico o processo de fabricacdo de
sab&o em barra a partir da reutilizagéo do dleo; a importéncia do papel reciclado para o meio
ambiente como também econdmica e socialmente. Complementarmente, cada estudante ird escrever
um relatério sobre a teoria e a prdtica, relacionando aos objetos de conhecimento estudados, aos
experimentos e a apresenta¢do do mesmo para a comunidade.
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Anexo |: Quadro da avalia¢do diagnéstica das habilidades da Trilha de Aprofundamento: Para
onde vdo as coisas?
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INTRODUCAO

Essa proposta permite trabalhar a pluralidade de ideias nas culturas juvenis, considerando as
diversidades culturais e o protagonismo estudantil. O estudante deve ser capaz de compreender o
mundo e participar das questdes politicas e sociais, exercendo plenamente sua cidadania. Para isso, é
necessdrio que compreenda as dimensdes politicas, econdmicas, sociais, histéricas e ambientais, para
intervir e defender ideias, analisando criticamente os diversos contextos sociais e histéricos.

Também, compreender as formas de organizagdes governamentais e ndo governamentais da
sociedade civil. Dentro do contexto da drea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, destaca-se a
importéancia das Ciéncias Sociais, representada pelos alicerces da Sociologia, da Filosofia, da Geografia
e da Historia. Através dos conhecimentos que advém dessas ciéncias, a escola deve preparar o
estudante para o exercicio de seus direitos politicos, em qualquer posicdo social que ocupe, de
lideranca ou ndo. A proposta poderd estimular e preparar os estudantes politicamente a fim de se
interessarem em debater as questdes sociais, uma vez que a mudanca deve partir de todos os
individuos.

1.HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO
1.1 GERAIS

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar a analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusbes, opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigagdes cientificas para
criar ou propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCG04) Reconhecer e analisar diferentes manifestag¢des criativas, artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visGo de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugdes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e colocd-
las em prdtica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confianga e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsdveis.

(EMIFCG08) Compreender e considerar a situac@o, a opini@io e o sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboragdo, a mediagdo e resolugdo de
conflitos, o combate ao preconceito e a valoriza¢cdo da diversidade.
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(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicdo, implementacdo e avaliag8o de solugcdo para
problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacdo de acdes e projetos voltados ao bem comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianga para superar
desafios e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e
perseverando em situacdes de estresse, frustracdo, fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organizacdo e empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoaqis e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem escolhas, esfor¢os e agdes em relagdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.

1.2 ESPECIFICAS DA AREA

(EMIFCHSAO1) Investigar e analisar situagdes-problema envolvendo temas e processos de natureza
historica, social, econémica, filosofica, politica e/ou cultural, em é@mbito local, regional, nacional e/ou
global, considerando dados e informacdes disponiveis em diferentes midias.

(EMIFCHSAO2) Levantar e testar hipdteses sobre temas e processos de natureza histérica, social,
econdémica, filoséfica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
contextualizando os conhecimentos em sua realidade local e utilizando procedimentos e linguagens
adequados @ investigacdo cientifica.

(EMIFCHSAO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre temas e processos
de natureza historica, social, econémica, filosofica, politica e/ou cultural, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentagdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFCHSAO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo
critica sobre temas e processos de natureza historica, social, econémica, filosofica, politica e/ou
cultural, em dmbito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAOQ5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos para resolver problemas
reais relacionados a temas e processos de natureza histérica, social, econdmica, filoséfica, politica
e/ou cultural, em édmbito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAO06) Propor e testar solugdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais
relacionados a temas e processos de natureza historica, social, econdmica, filosdfica, politica e/ou
cultural, em @mbito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSAOQ7) Identificar e explicar situagcdes em que ocorram conflitos, desequilibrios e ameagas a
grupos sociais, a diversidade de modos de vida, as diferentes identidades culturais e ao meio
ambiente, em a@mbito local, regional, nacional e/ou global, com base em fenédmenos relacionados as
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

t SEDL
I- 5 Bl H
| Ensiro de EsLada
[LPdadio MT o, pyracie

41



(EMIFCHSAO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para propor acdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo
sobre problemas de natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional,
nacional e/ou global, baseadas no respeito as diferencas, na escuta, na empatia e na responsabilidade
socioambiental.

(EMIFCHSAQ9) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervengdo para resolver problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental, em ambito local, regional, nacional e/ou global,
relacionados &s Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

(EMIFCHSA10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas podem ser utilizadas na concretizacdo de projetos pessoqis ou
produtivos, em ambito local, regional, nacional e/ou global, considerando as diversas tecnologias
disponiveis, os impactos socioambientais, os direitos humanos e a promog¢do da cidadania.

(EMIFCHSA11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo,
em ambito local, regional, nacional e/ou global.

(EMIFCHSA12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando as Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida, em dmbito local,
regional, nacional e/ou global.

2.UNIDADES CURRICULARES

A proposta desta Trilha de Aprofundamento é de que o estudante desenvolva habilidades e
competéncias que permitam analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes e consequentes. O mesmo deve participar ativamente da proposicéo, implementacdo e
avaliacdo e propor solugdes para problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional,
nacional e/ou global.

O estudante deverd ser capaz de desenvolver atividades de pesquisa, sobretudo de temas
relacionados &s Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Em seus didlogos com outros campos do
conhecimento, as suas abordagens podem se dar a niveis regional, nacional e global. Ao pesquisar e
analisar os processos politicos, econdmicos, ambientais e culturais, os estudantes deverdo construir
conhecimentos acerca dos temas propostos, criando instrumentos e materiais capazes de darem
publicidade a tal producdo. Deverdo, ainda, ser capazes de produzir conhecimento, cuja natureza deve
ser pluralista, critica e criativa, percebendo a indispensdvel articulagcdo entre ensino, pesquisa em
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e producdo - vivenciada no processo do ltinerdrio Formativo -
relacionando teorias e prdticas de intervengdo. O estudante deverd ser critico e proativo, apto a
questionar e a intervir sobre as prdticas e padrdes da sociedade, evidenciando sua capacidade de
reflexdo, mobilizacdo e acdo social.

Estas unidades sdo divididas em quatro modulos, de maneira que em cada modulo serdo
contemplados os objetos de conhecimento listados no quadro abaixo, conforme a habilidade
especifica de cada Eixo Estruturante.
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2.1 Médulo | - Eu fago parte da politica
Eixo Estruturante: Investigacdo Cientifica

HABILIDADE

ESPECIFICA DO

EIXO

EMIFCHSAO!1

EMIFCHSAO2

OBJETOS DE
CONHECIMENTO
SUGERIDOS

A organiza¢do do Estado
brasileiro.

As concepgdes de
cultura e ideologia.

A filosofia politica e a
filosofia moderna €
contempordnea.

Concepcdes e conceitos
das ciéncias sociais, dos
cléssicos aos
contempordneos.

A historiografia, a
etnografia, a histéria de
vida e a pesquisa social.

A base econdmica da
sociedade.

Conceitos elementares
geogrdaficos: espago
geogrdfico, lugar,
paisagem, territorio e
regido.

A globalizacdo:
informacional,
cultural, geogrdfica,
politica e econdmica.

Relativismo cultural,
multiculturalismo, a
questdo étnico-racial e
identidades.
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PRATICAS SUGERIDAS

Propor semindrios, palestras, mesas redondas e
debates sobre desafios enfrentados pela
comunidade que envolvam a participagdo desta.

Realizar levantamento, formulacdo e teste de
hipoteses, selecdo de informacdes confidveis,
interpretacdo, elaboragcdo e uso ético das
informacdes coletadas para que o estudante
identifigue como utilizar os conhecimentos
gerados para solucionar problemas diversos
enfrentados pela comunidade.

Assistir a documentdrios ou filmes sobre a
importancia da politica na sociedade.

Leitura de textos cientificos da drea com
discussd@o em grupo.

Producdo e exposicdo de pesquisa social na
comunidade.

Jogos cooperativos e atividades dindmicas para

a compreensdo das diversas situacdes e de
problemas existentes na sociedade.

Assistir a documentdrios ou filmes sobre temas
que envolvem a globalizacdo.

Producdo de semindrio dirigido por participante.
Relato de experiéncias.
Pesquisas com os diversos métodos de andlise

cultural, politico e social inseridos nos eixos da
CHSA, sobre a realidade local sugerida.
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Geografia social do Brasil.

A tecnologia, a midia e

mudancas sociais. - .
Oficinas desenvolvidas pelos estudantes com a

producdo de conteudo ou documentdrio sobre

Desigualdade e : . . .
a importancia da midia nos tempos atuais.

sustentabilidade

socioespacial urbana. o )
P Atividades de leitura sobre obras referentes

_ : aos temas.
Representacdo espacial

EMIFCHSAO3 de informacdes sociais

. Pesquisas e trabalhos que envolvam a
com o uso da cartografia.

comparagdo das producdes mididticas e das

suas fontes de producéo de informacdo.
Logica cldssica, tipos de P e &

argumento e faldcias. . o )
9 Producdio de matericis e de conhecimento

sobre o processo critico e social das

Sécrates, Platdo e i
argumentacgdes e das suas fontes.

Aristoteles e o argumento.

A ciéncia politica no
cotidiano.

2.1.1. RECURSOS

Projetor multimidia, computador com internet e impressora, smart phones, televisdo, caixa de som,
papel A4, textos impressos para atividades de leituras, suporte com possibilidade de parceria para
realizacdo de aula de campo e/ou producdo de livro diddatico.

2.1.2. AVALIACAO

A avdliacdo serd processual, continua, formativa e de forma global, para compreender se os
estudantes conseguem mobilizar as habilidodes e competéncias trabalhadas pelo professor em
diferentes niveis de aprendizagem. Nessa perspectiva, a avaliacdo deve propiciar o diagndstico dos
estudantes em relac@o ao processo de aprofundamento e consolidag@o dos conhecimentos na drea
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Neste sentido, recomenda-se que o professor racionalize
esse processo com elementos quantitativos e qualitativos. Para tanto, apresenta-se a planilha de
observacdo, descrita a seguir como um instrumento que viabiliza ao professor o diagndstico das
aprendizagens dos estudantes na Trilha de Aprofundamento e também no Itinerdrio Formativo como
um todo, contemplando competéncias socioemocionais e cognitivas.

2.1.3 AVALIACAO DIAGNOSTICA

Sugestdo de planilhas de observacdo para o diagndstico das aprendizagens dos estudantes.
Importante frisar que cada unidade escolar deve adequar os itens da avaliacdo diagndstica as
possibilidades e intengdes pedagdgicas de cada proposta. O acompanhamento do processo é
imprescindivel (ANEXO ).
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HABILIDADE
ESPECIFICA DO
EIXO

OBJETOS DE CONHECIMENTO
SUGERIDOS

A arte da pré-histdéria &
contemporaneidade.

Relacdo entre arte, estética,
vida e cotidiano.

O mundo grego: democracia
e cultura.

e A politica no Brasil
contempordneo.

Politicas publicas e seus
desdobramentos na drea
social.

Os jovens e a politica.

Estado laico.

Democracia: passado e
presente.

As concepgdes de ideologia.
Arte como forma de
pensamento: cultura mato-

grossense.

EMIFCHSAOS Periodo colonial no Brasil e

em Mato Grosso.
Mobilizacdo social.
Representatividade.

Cidadania, movimentos
sociais e politica.

2.2 Médulo Il - A mudanca em minhas maos
Eixo Estruturante: Processos Criativos

PRATICAS SUGERIDAS

Aulas expositivas com a apresentacdo de
fontes e recursos audiovisuais sobre as
temdticas apresentadas.

Pesquisa sobre a importédncia do voto
consciente e as fake news.

Debates e semindrios sobre o tema.
Andlises das problemdticas levantadas.
confeccdo de

Producéo de texto ou

argumentos.

Cartazes em ambientes de aprendizagem e
comunicac¢do.

Producdo de charges.

Aulas expositivas e dialogadas com a

apresentacdo de fontes e recursos
audiovisuais sobre as tematicas
apresentadas.

Propor oficinas que incentivem os

estudantes a refletirem sobre o conceito de
democracia, mobilizacdo social e sociedade.

Dividir os pares por grupos de interesses e
depois propor debates nas oficinas. Eleger
representante por oficina para apresentar os
resultados do conceito estudado nas outras
oficinas.

Propor a producdo de videos e argumentos
sobre as respectivas temdticas nas redes
sociais e espagos de aprendizagem.
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O regime militar: A
contracultura da década de
1960.

Aulas expositivas com a apresentagdo de
fontes e recursos audiovisuais sobre as
temdticas apresentadas.

Acessibilidade de bens
culturais e patriménio
histérico cultural.

Filmes e documentdrios que abordem a
temdatica estudada.

EMIFCHSAO06 Bens finitos e o consumo Rodas de conversa.

consciente. . . .
Oficinas que apresentem a diversidade de

perspectivas sobre a funcdo do Estado com

O Estado, sua funcéo e os . ) A
jogos cooperativos e dindmicos.

desafios da sociedade atual.

Propor a utilizac@o de aplicativos e de redes
sociais que sejam associados & producdo de
debates das temdticas apresentadas.

Os debates politicos e as
eleicdes em meu municipio.

Etica na contemporaneidade.

2.2.1 RECURSOS

Computador, internet, smartphone, caixas de som, mapas, projetor, microfone, livros, caderno de
campo, revistas, jornais e/ou livro didatico.

2.2.2 AVALIACAO

A avaliac@o serd processual, continua, formativa e global, de forma a compreender se os estudantes
conseguem mobilizar as habilidades e competéncias trabalhadas em diferentes niveis de
aprendizagem. Nessa perspectiva, a avaliagdo deve propiciar um diagndéstico dos estudantes em
relacdo ao processo de aprofundamento e consolidacdo dos conhecimentos na drea de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas. Neste sentido, recomenda-se que o professor racionalize esse processo
com elementos quantitativos e qualitativos, sendo assim, apresenta-se a planilha de observacdo,
descrita a seguir como um instrumento que viabiliza o diagnéstico das aprendizagens dos estudantes
na Trilha de Aprofundamento e também no Itinerdrio Formativo como um todo, contemplando
competéncias socioemocionais € cognitivas.

2.2.3 AVALIACAO DIAGNOSTICA
Sugestd@o de matriz de observacdo para o diagndstico das aprendizagens dos estudantes. Importante

frisar que cada unidade escolar deve adequar os itens da avaliacdo diagndstica as possibilidades e
intencdes pedagodgicas de cada proposta. O acompanhamento do processo € imprescindivel (ANEXO 1).
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2.3 Mddulo il - Eu sou responsdvel por um mundo melhor
Eixo Estruturante: Mediacdo e Intervenc¢do Sociocultural

HABILIDADE
ESPECIFICA DO
EIXO

EMIFCHSAOQ7

EMIFCHSAO8

OBJETOS DE CONHECIMENTO
SUGERIDOS

Desigualdade e identidade
de género.

Movimentos sociais no
Brasil e em Mato Grosso.

O jovem e a construcdo
da identidade.

O totalitarismo, a
intoler@ncia religiosa, o

racismo, a discriminacéo.

Antropologia sociocultural:
0 etnocentrismo.

Fundamentos da moral e
da ética.

Direitos humanos.

Os sistemas de producdo
e suas problemdticas.

Feudalismo, capitalismo,
socialismo, fascismo e

comunismo.

O eueoeuoutro o
existencialismo.

Diversidade étnico-racial,
cultural e social.

Histéria do tempo
presente: permanéncias e
rupturas,.

Descolonialidade.

Antropologia brasileira.
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PRATICAS SUGERIDAS

Aulas expositivas com a apresentacéo de
fontes e recursos audiovisuais sobre as
temdaticas apresentadas.

Pesquisa e confeccdo de trabalhos diversos
sobre os objetivos de conhecimento
pontuados.

Oficinas e atividades dindmicas que
relacionam a participagdo do estudante nesta
compreensdo e didlogo das identidades.

Rodas de conversa com representantes da
sociedade civil, movimentos sociais e
movimentos identitdrios.

Aulas expositivas com a apresentacdo de
fontes e obras sobre os diversos cendrios das
temdaticas apresentadas.

Pesquisa e confeccdo de trabalhos diversos
sobre os objetivos de conhecimento
pontuados.

Oficinas que apresentem a diversidade de
perspectivas na sociedade sobre a formagdo
do Estado, promovendo debates com a
comunidade escolar.
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Aulas prdticas com jogos cooperativos e

Politica no Brasil e na o "
din@micos sobre as temdaticas.

América Latina.

Aulas de campo com representantes das trés
esferas politicas instituidas pelo Estado e de
grupos étnicos.

Politicas  publicas e
sistema  politico no
Brasil.

A filosofia politica.

O liberalismo, o

neoliberalismo, o Aulas expositivas com o objetivo de apresentar
socialismo, os sistemas exemplos para a resolucdo dos problemas
globais de governanca. apontados nesta temdtica.
Mudanca social e Debates e trabalhos sobre a temdtica
sociabilidade. apresentada, realizando atividades de acdo
social na comunidade escolar.
EMIFCHSAQ9 Liberdade, direitos civis,
sociais e politicos. Oficinas e jogos cooperativos com representacdo

das resolucdes na temadtica.
Fundamentos da

ciéncia politica. Propor aulas de campo e contato com

pesquisadores das humanidades e suas
Os procedimentos consideracdes sobre a resolugdo dos problemas
institucionais no estado apontados.

brasileiro (legislacdo,
poderes e participacdo
politica).

2.3.1 RECURSOS

Transporte para atividade extraclasse (aulas de campo), anfiteatro (ou outros ambientes
educativos), biblioteca escolar, laboratério de humanidades, feira de ciéncias, projetos, jogos,
computadores, internet, smartphone, caixas de som, projetor, microfone, livros, caderno de campo,
mapas, revistas, jornais, livro didatico e materiais de papelaria/artes para producdo de cartazes como
meio de comunicacdo visual.

2.3.2 AVALIACAO

A avaliagdo serd processual, continua e de forma global, mediante a compreensdo de que os
estudantes conseguem mobilizar as habilidades e competéncias trabalhadas pelo professor em
diferentes niveis de aprendizagem. Nessa perspectiva, a avaliagdo deve propiciar um diagndéstico dos
estudantes em rela¢do ao processo de aprofundamento e consolida¢do dos conhecimentos na drea
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas. Neste sentido, recomenda-se que o professor racionalize
esse processo com elementos quantitativos e qualitativos. Sendo assim, apresenta-se a matriz de
observacdo, descrita a seguir como instrumento que viabiliza o diagndstico das aprendizagens dos
estudantes na Trilha de Aprofundamento e também no lItinerdrio Formativo como um todo,
contemplando competéncias socioemocionais e cognitivas.
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2.3.3. AVALIACAO DIAGNOSTICA

Sugestdo de matriz de observag¢do para o diagndstico das aprendizagens dos estudantes.
Importante frisar que cada unidade escolar deve adequar os itens da avaliacdo diagndstica as
possibilidades e intengdes pedagdgicas de cada proposta. O acompanhamento do processo é
imprescindivel (ANEXO ).

2.4 Médulo IV - Novas oportunidades
Eixo Estruturante: Empreendedorismo

HABILIDADE
ESPECIFICA OBJETOSS?JZEF(;';:ZC'MENTO PRATICAS SUGERIDAS
DO EIXO
Globalizacdo e desemprego.
Trabalho, alienagéo e
consumo.
As teorias contempordneas de Aulas expositivas com base nos objetivos
producdo. apresentados que especifiquem as
relacdes locais para entender as
Industrializag@o no Brasil e tematicas.
economia global.
Pesquisas referentes aos diversos locais
Etica do trabalho. de trabalho e profissdes existentes na
EMIFCHSATO sociedade local.

Sociologia do trabalho.
Debates com profissionais, especialistas e
Geografia humana e espaco. pesquisadores nas temdaticas
apresentadas.
Cidadania e direitos humanos.
Producdo de iniciativas soliddarias que
Espagos produtivos. compreendam a importancia dos direitos
humanos.
As cidades brasileiras e o
mundo do trabalho.

Geografia fisica e 0 mundo do
trabalho.
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EMIFCHSAMN

EMIFCHSA12

A globalizacdo e neoliberalismo
no Brasil contemporéaneo.

A base econdbmica da
sociedade.

A tecnologia, a midia e mudancas
sociais.

Pesquisa social e etnogrdfica.
Produc¢do sustentdvel, economia
soliddria, cooperativas,

comunidades tradicionais.

Mais-valia e as relacdes de
trocas.

Sociologia e antropologia da
educacdo.

O voto como ferramenta da
democracia.

Fronteiras sociais, econdmicas e
politicas.

O neoliberalismo.

O capitalismo e a transformacdo
do espacgo geogrdfico.

Transformacdo do espaco
geogrdafico mato-grossense.

Histéria de vida e historicidade.
Moral e ética.

As questdes desiguais no mundo
do trabalho.

Trabalho, emprego, desemprego
e cidadania, trabalho informal e
trabalho escravo contemporéneo.

Os invisiveis na sociedade
contempordnea.
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Aulas expositivas e dialogadas sobre a
diversidade dos modos de producdo
existentes no dmbito municipal, estadual
e nacional.

Semindrios e debates sobre os objetivos
elencados.

Aulas de campo nos diversos espacos
econdémicos e de realiza¢do de producdo.

Proporcionar feiras e exposicdées de
atividades protagonizadas pelos
estudantes com a comunidade escolar
e local.

Confeccionar materiais on-line  para
interacdo e producéo coletiva.

Aulas expositivas e dialogadas, com base
nos  objetivos  apresentados  que
especifiguem a influéncia da producdo
do capital na sociedade.

Pesquisas referentes aos  diversos
protagonismos no modelo econdmico e
de superagdo do capital.

Debates e palestras sobre os projetos de
vida.

Produ¢do e realizagdo de tecnologias
sociais que implementem melhorias das
condicdes de trabalho.
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2.4.1 RECURSOS

Transporte para atividade extraclasse (aulas de campo), anfiteatro (ou outros ambientes
educativos), biblioteca escolar, laboratério de humanidades, feira de ciéncias, projetos, jogos,
computadores, internet, smartphone, caixas de som, projetor, microfone, livros, caderno de campo,
mapas, revistas, jornais, livro diddtico e materiais de papelaria/artes para producdo de cartazes como
meio de comunicagdo visual.

2.4.2 AVALIACAO

A avaliag@o serd processual, continua, formativa e global, para compreender se os estudantes
conseguem mobilizar as habilidades e competéncias trabalhadas em diferentes niveis de
aprendizagem. Nessa perspectiva, a avaliagdo deve propiciar um diagndstico dos estudantes em
relacéo ao processo de aprofundamento e consolidacdo dos conhecimentos na drea de Ciéncias
Humanas e Sociais Aplicadas. Neste sentido, recomenda-se que o professor racionalize esse processo
com elementos quantitativos e qualitativos. Sendo assim, apresenta-se a matriz de observagdo,
descrita a seguir como um instrumento que viabiliza ao professor o diagndstico das aprendizagens
dos estudantes na Trilha de Aprofundamento e também no ltinerdrio Formativo como um todo,
contemplando competéncias socioemocionais e cognitivas.

2.4.3 AVALIACAO DIAGNOSTICA

Sugestdo de matrizes de observacéo para o diagndstico das aprendizagens dos estudantes.
Importante frisar que cada unidade escolar deve adequar os itens da avaliacdo diagndstica as
possibilidades e intengcdes pedagdgicas de cada proposta. O acompanhamento do processo é
imprescindivel (ANEXO ).
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ANEXO | - Sugestdo de matriz de observa¢do para o diagnéstico das aprendizagens dos
estudantes.

Trilha de Aprofundamento de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas: Eu, o Jovem na atualidade










TRILHA DE APROFUNDAMENTO

LINGUAGENS E SUAS
TECNOLOGIAS

A MINHA HISTORIA EU
MESMO FACO!!!




INTRODUCAO

Nessa Trilha de Aprofundamento, o estudante terd acesso a conhecimentos fundamentais para o
desenvolvimento da sua capacidade comunicativa que pode contribuir para prepard-lo para o mundo
do trabalho. A Trilha tem por objetivo desenvolver competéncias ligadas & leitura, & interpretacdo, a
escrita e a divulgacéo de diversos géneros para a ampliagdo da atuagdo nos diversos campos sociais.

Para tanto, serdo desenvolvidas habilidades como a producdo textual e a capacidade leitora dos
estudantes, uma vez que elas contribuem para aquisicdo de conhecimentos, para o enriquecimento
cultural e para o entretenimento dos individuos, assim como possibilitam refletir de forma concreta o
seu cotidiano entre vida escolar, familiar e social. Durante a Trilha, os estudantes participaréo de
clubes de discussdo/debates, de cinema, de leitura, assim como desenvolverdo plataformas de
divulgacdo de textos multissemidticos com caracteristicas e finalidades que serdo definidas pelos
integrantes - estudantes. As Competéncias Gerais podem ser desenvolvidas a partir da selecdo dos
processos cognitivos em cada Eixo Estruturante da Trilha.

Os Eixos Estruturantes apresentam possibilidades para a mobilizacdo dessas Competéncias, por
exemplo:

1- Conhecimento: todos os eixos.
2- Pensamento cientifico, critico e criativo: Investigacdo Cientifica e Processos Criativos.

3 - Repertorio cultural: Investigacdo Cientifica, Processos Criativos e Mediagcdo e Intervencdo
Sociocultural.

4 - Comunicacdo: Investigacdo Cientifica, Empreendedorismo.

5 - Cultura digital: Processos Criativos e Empreendedorismo.

6- Trabalho e Projeto de vida: Empreendedorismo.

7- Argumentagdo: Processos Criativos e Mediagdo e Intervengdo Sociocultural.

8 - Autoconhecimento e autocuidado: Investigagdo Cientifica e Processos Criativos.
9 - Empatia e cooperacdo: Empreendedorismo.

10 - Responsabilidade e cidadania: Processos Criativos e Empreendedorismo.

Quanto aos Eixos Estruturantes, a recomendac¢do € que sejam todos executados e, ao desenvolver
cada um deles, consequentemente se perceberd a aproximagcdo com outro, e, dessa forma, eles
podem ser trabalhados concomitantemente ou nd&o. Mas, para fins de organizacdo da Trilha de
Aprofundamento que se propde realizar, é possivel estabelecer uma organizacdo em que se inicie, por
exemplo, pelo Eixo Investigag&o Cientifica, no Mdédulo |, visto que é neste momento que os estudantes
obter@o maior instrumentaliza¢cdo para o desenvolvimento dos demais modulos, bem como terdo
acesso e acréscimo de informagdes. No Mdédulo |, é destacado o Eixo Processos Criativos, para a
experienciacdo dos processos de criagdo e apreciacdo dos géneros textuais investigados nos Maédulo |.
No Maodulo lll, é apresentado o Eixo Mediagéo e Intervencdo Sociocultural para a proposicdo de acdes
de intervenc@o e publicagcdo de textos produzidos e, por fim, no Mddulo IV, a énfase é no Eixo
Empreendedorismo que tem por objetivo preparar e executar as agdes para se atingir os objetivos do
projeto de vida dos estudantes.
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Como organizagdo desta Trilha de Aprofundamento, sugere-se que no Mdédulo | os estudantes se
apropriem de novos conhecimentos de mundo, outras expressdes culturais, conhecam outras
realidades sociais, ou seja, possam ampliar o repertoério cultural e social de forma a terem informacdes
que 0s permitam pensar e produzir argumentos com critérios éticos e estéticos. No Médulo Il, tem-se a
inten¢do, por meio dos clubes de leitura, de que realizem producdo de diferentes géneros textuais
baseados nos conhecimentos advindos da investigacdo realizada. No Mddulo |ll, objetiva-se a
producdo e a publicizacdo de diferentes géneros para que percebam o uso significativo de escolhas
lexicais, de organizacdo de oragdes e periodos e como essas habilidades podem modificar uma
situacdo individual ou coletiva. No modulo 1V, os estudantes terdo o trabalho focado na produgéo de
textos escritos do tipo argumentativo-dissertativo. A ampliag@o da capacidade de andlise e
autocorrecdo dos proprios textos também é objetivo dessa Trilha. Destacando-se que no maédulo de
Empreendedorismo, os estudantes sdo orientados a pensarem sobre os conhecimentos e habilidades
que precisam desenvolver (empreender) para a realizacdo do projeto de vida.

Nota-se que os Eixos Estruturantes s@o apresentados em uma sequéncia, porém essa orientacdo é
apenas diddtica, visto que a concomiténcia e antecipac@o sdo possiveis a depender do contexto de
cada unidade escolar.

1. HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO
1.1. GERAIS

(EMIFCGO1) I|dentificar, selecionar, processar a analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atengdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmagdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informagdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes cientificas para
criar ou propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCG04) Reconhecer e analisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visGo de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO5) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solucdes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e colocd-
las em prdtica.

(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confian¢a e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO07) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsdveis.

(EMIFCG08) Compreender e considerar a situacdo, a opiniGo e o sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboragdo, a mediacdo e resolucdo de
conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacdo da diversidade.
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(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicdo, implementacdo e avaliacdo de solugcdo para
problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realiza¢cdo de a¢cdes e projetos voltados ao bem comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confiangca para superar
desafios e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e
perseverando em situagdes de estresse, frustracdo, fracasso e adversidade.

(EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento, organiza¢éo e empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoaqis e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem escolhas, esforcos e agdes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.

1.2 ESPECIFICAS DA AREA DE LINGUAGENS

(EMIFLGGO1) Investigar e analisar a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de
enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estdticas e em
movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras),situando-os no contexto de
um ou mais campos de atuagdo social e considerando dados e informagdes disponiveis em diferentes
midias.

(EMIFLGGO2) Levantar e testar hipdteses sobre a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de
sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e linguagens (imagens estdticas
e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre outras), situando-os no contexto
de um ou mais campos de atuagdo social e utilizando procedimentos e linguagens adequados &
investigacdo cientifica.

(EMIFLGGO3) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratéria, de campo, experimental etc) em fontes confidveis, informagcdes sobre portugués
brasileiro, lingua(s) e/ ou linguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipoteses sobre
a organizacdo, o funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados
nas diversas linguas e linguagens (imagens estdticas e em movimento; musica; linguagens corporais e
do movimento, entre outras), identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentacdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias com base em estudos e/ou pesquisas
(bibliografica, exploratéria, de campo, experimental etc) em fontes confidveis, informacdes sobre
problemas do cotidiano pessoal, da escola e do trabalho, identificando os diversos pontos de vista e
posicionando-se mediante argumentagdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na
pesquisa e buscando apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFLGGO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo
critica sobre obras ou eventos de diferentes praticas artisticas, culturais e/ou corporais, ampliando o
repertorio/dominio pessoal sobre o funcionamento e os recursos da(s) lingua(s) ou da(s)
linguagem(ns).

(EMIFLGGOS5) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuag¢do social,
recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estdticas e em movimento; musica;
linguagens corporais e do movimento, entre outras), para participar de projetos e/ou processos
criativos.
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(EMIFLGGO6) Propor e testar solugcdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
utilizando as diversas linguas e linguagens (imagens estdaticas e em movimento; linguas; linguagens
corporais e do movimento, entre outras), em um ou mais campos de atua¢do social, combatendo a
estereotipia, o lugar-comum e o cliché.

(EMIFLGGO7) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais passiveis de mediacdo e
intervenc¢do por meio de prdticas de linguagem.

(EMIFLGGO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das prdaticas de
linguagem para propor agdes individuais e/ ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre formas de
interacdo e de atuacdo social, artistico-cultural ou ambiental, visando colaborar para o convivio
democrdtico e republicano com a diversidade humana e para o cuidado com o meio ambiente.

(EMIFLGGO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencdo sociocultural e ambiental,
selecionando adequadamente elementos das diferentes linguagens.

(EMIFLGG10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados as vdrias
linguagens podem ser utilizados na concretizagcdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as
diversas tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFLGG11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos das prdticas de
linguagem para desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFLGG12) Desenvolver projetos pessodis ou produtivos, utilizando as prdaticas de linguagens
socialmente relevantes, em diferentes campos de atuacdo, para formular propostas concretas,
articuladas com o projeto de vida.

2. LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

A drea de Linguagens e suas Tecnologias possibilita o exercicio da atividade intelectual, visto que
permite o acesso e a reflexdo sobre o conhecimento das demais dreas de conhecimento. O acesso aos
conhecimentos e a participacdo ativa do estudante se dd pela linguagem e a Trilha aqui proposta
estabelece como objetivos essas premissas. A drea de Linguagens, por permear todas as demais
dreas, permite o desenvolvimento das Competéncias Gerais e Socioemocionais, visto que o
conhecimento e a valorizagdo desses conhecimentos se ddo nos processos de interacdo social. As
opinides, o respeito a diferenca de opinides, a cooperag¢do e a solidariedade, o autoconhecimento e
autocuidado sd@o competéncias desenvolvidas e manifestadas por meio da linguagem.

Esta Trilha de Aprofundamento busca desenvolver habilidades para que o interesse pela
investigagdo cientifica dé inicio a um processo de aprofundamento dos conhecimentos da BNCC e dos
adquiridos na etapa do Ensino Fundamental. Possibilita também que durante esse processo o
estudante comece a concretizar seu projeto de vida. O aprofundamento apresentado traz a
possibilidade de ampliagcéo dos conhecimentos historicamente construidos e de mundo para que o
estudante possa ter critérios éticos e estéticos para realizar andlises, bem como para argumentar
sobre assuntos culturais e sociais com os quais ele se depara. Para essa finalidade, sdo apresentadas
habilidades e objetos de conhecimentos. Destaca-se que os componentes da drea podem propor
outras habilidades e objetos de conhecimento para a formacdo integral do estudante. Nessa Trilha, o
estudante desenvolverd habilidades para a argumentac@o oral e escrita para suas acdes de
intervencdo e participacdo social. Ampliard seus critérios para elaboragdo e execugdo de seu projeto
de vida, além de exercitar a criatividade nos processos de produ¢do pelos quais passard.

Esta unidade curricular ¢ dividida em quatro maédulos.
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2.1. Médulo | - Investigac¢des e Linguagens
Eixo Estruturante: Investigacdo Cientifica

HABILIDADE
ESPECIFICA DO

EIXO

EMIFLGGO!1

EMIFLGGO2

OBJETOS DE
CONHECIMENTO
SUGERIDOS

O teatro, a musica e as
artes pldsticas.

A propaganda.

Manifestacoes culturais

pelo mundo.

As relacdes de poder no
discurso.

Variedades linguisticas nas
diferentes midias.

Tema e assunto.
O documentdrio.

Semidtica na construcdo de
sentidos.

A intencionalidade dos
enunciados.

A estrutura do texto
(propaganda, infografico,
noticia).

PRATICAS SUGERIDAS

Pesquisas de expressdes culturais
presentes no mundo para readlizagdo de
andlises comparativas e emitindo opinides
balizadas por critérios culturais, éticos e
histéricos.

Organizac@o de encontros de estudos e
debates (cinema filosofico, café cultural,
cine pipoca, producdes artisticas, releituras
artisticas).

Andlise da relacdo entre contexto historico
e producdo
artistica.

Aulas de atualidades: proporcionar estudos e
andlise de fatos contempordneos,
relacionando-os com processo historico.

Reconhecimento no processo de
investigacdo, dos elementos especificos para
o texto mididtico/imagético.

Reconhecimento, identificacéo e aplicagdo
dos elementos de producdo
artistica, que est@o engajados & construcdo
imagética digital.

Produgdo de quadro mural com atualidades.
Investigagdo, reconhecimento e andlise dos

papéis sociais e da linguagem decorrente
deles.
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Desenvolvimento  da  capacidade  de
pesquisar usando fontes confidveis,
sistematizando as pesquisas de modo a se
apropriar de como o conhecimento cientifico
é produzido.

Estabelecimento de critérios para andlise de

Curadoria de informagdes. textos auténticos: finalidade, publico-alvo,
argumentos utilizados,
Fake news. parcialidade/neutralidade, linguagem
EMIFLGGO3 B utilizada, estrutura adequada.
Infograficos.
Andlise de diferentes pontos de vista, a partir
A argumentacdo e a da selecdo, sistematizacdo, compreensdo e
intencionalidade. andlise de informagdes, com base em
curadoria para amplia¢do da capacidade de
interpreta¢do.

Identificacdo e producdo de reportagens e
noticias (e ou outros géneros), bem como
observacdo das diferencas e semelhancas
entre eles.

2.1.1 RECURSOS

Para a realizac@o das atividades que ser@o desenvolvidas, serd necessdario definir os espacgos: sala
de aula ou auditdrio, ou salas de video. As atividades requerem recursos materiais, como kit multimidia
(internet,  computadores/notebooks/datashow), CD’s/DVD’s  regravdveis, caixa  som,
fliochart/papel A3 e A4, cartoling, revistas, jornais e livros, lapis de cor e giz de cera, laboratério de
informdtica, copiadoras.

2.1.2 AVALIACAO

A avaliagdo proposta para este Mddulo deve considerar todo o processo desenvolvido pelos
estudantes, desde o envolvimento com as primeiras informagdes utilizadas como fonte para as
producdes previstas até a compreensdo dos temas trabalhados e dos diversos modos de expressdo
dos sentidos dos outros e dos seus proéprios, que ser@o alcangcados com a interac@o das leituras que
cada grupo, ou cada estudante produzird. Para tanto, deverd ser processual, continua e global. Nessa
perspectiva, a avaliagdo deve propiciar ao professor um diagndéstico dos estudantes em relagcdo ao
processo de aprofundamento e consolidacdo dos conhecimentos na drea de Linguagens e suas
Tecnologias. Dessa forma, o professor avaliard tanto por elementos quantitativos quanto os
qualitativos a partir da grade de observacdo sugerida a seguir como um instrumento que viabilize ao
professor o diagndstico das aprendizagens dos estudantes na Trilha de Aprofundamento e também
no ltinerdrio Formativo como um todo, contemplando tanto competéncias socioemocionais como
cognitivas.

2.1.3 AVALIACAO DIAGNOSTICA

Sugest@io de matrizes de observagcdo para o diagndstico das aprendizagens dos estudantes.
Importante frisar que cada unidade escolar deve adequar os itens da avaliogdo diagndstica as
possibilidades e intengdes pedagdgicas de cada proposta. O acompanhamento do processo é
imprescindivel (ANEXO 1).
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2.2 Mddulo Il - Linguagens Criativas
Eixo Estruturante: Processos Criativos

HABILIDADE
ESPECIFICA DO
EIXO

EMIFLGGO4

EMIFLGGO5

OBJETOS DE
CONHECIMENTO
SUGERIDOS

Producdo e divulgacdo de
materiais, textos, opinido a
partir da escrita de
diferentes géneros textuais
e canais de comunicagdo.

Construcéo das relacdes
de sentido e aspectos
socioculturais de uso da
lingua.

Leitura de artes diversas.

Aspectos estéticos,
estilisticos e estruturais na
producdo de textos.

Jogos, esportes,
brincadeiras, dancas, lutas.

Estudo e conversac@o em
Linguas estrangeiras.

Estética de poemas,
cordéis, roteiros de videos,
flmes e pecas teatrais,
dentre outras
manifestacdes artisticas.

Os géneros textuais e
discursivos nas linguas
espanhola ou inglesa e de
Seus recursos lexicais e
morfossintdticos.

PRATICAS SUGERIDAS

Desenvolver atividades de producéo textual
de diferentes géneros, inclusive para o
reconhecimento dos padrdes de escrita em
lingua e divulgacdo de textos em midias
Sociaqis.

Identificar e analisar em textos de diferentes
géneros os efeitos de sentido provocados e o
uso criativo da linguagem.

Desenvolvimento de leituras individuais e em
clubes de leitura e discussdo.

Estabelecer a prdatica de curadoria e leitura
de diversos materiais artisticos como
literatura, musica, teatro, danca.

Criar brinquedos, jogos e espagos para sua
utilizacdo, a partir de materiais diversos que
estimulem a criatividade.

Desenvolver aprendizagens da(s) lingua(s)
estrangeira(s), especialmente movimentos
de conversacdo.

Reconhecer as funcdes da arte e do trabalho
de producdo estética, inclusive a partir da
elaboragdo e da adaptagdo de produtos
artisticos diversos.

Andlise e desenvolvimento da autoria,
inclusive a partir da utilizacéo de elementos
obtidos de varias manifestacdes artisticas.

Estudos das linguas, por meio de clubes,
oficinas e outros agrupamentos, de seus
géneros textuais e discursivos e de suad
gramatica.

Perceber em textos diversos os efeitos
provocados pelos usos da lingua.

Utilizacdo de  midias  digitais  para
conhecimento e divulgacdo de producdes
textuais e/ou artisticas.
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Roda de conversa, semindrios.

Criacdo de oficinas, por exemplo, de teatro,

Oou outras.
Os efeitos de sentido para

a criacdo e leitura de

Criar jogos, brincadeiras, dangas e lutas e
textos.

participar deles, utilizando principios das
rdticas corporais.

Midias digitais. P P
Criar mecanismos e midias de publicizac&o
de trabalhos, projetos, textos, aplicativos,

EMIFLGGO6 jogos, blogs, clubes e oficinas desenvolvidos
Jogos, esportes, lutas,
pelos estudantes.

dancas, criatividade.

Géneros orais e digitais.

Desenvolver projetos que, por exemplo,
estejam vinculados ao uso das midias, para
selecdo de informagdes, recriagcdo do
ambiente, divulgacdo de eventos artisticos e
culturais, problematizacé&o das cidades.

Recursos de criacdo de
efeitos de sentido,
processos de criacdo.

Selecdo de informacodes.

Desenvolvimento e divulgacdo de roda de
conversa, semindrios, oficinas  teatrais,
documentdrios e filmes que tratem de tema
comum.

2.2.1 RECURSOS

Projetor; computador com internet e impressora; textos impressos; livros de teatro, poesias e
narrativas; textos em formato digital, memes, tweets, gifs, fanfics, viogs e blogs, mensagens
instanténeas; maquinas fotogrdficas, celulares e fotografias; videos, filmes e animacdes; diciondrios;
jogos; materiais esportivos.

2.2.2 AVALIACAO

A avaliacdo deverd ser continua e processual, considerando as habilidades especificas do eixo, bem
como as competéncias socioemocionais necessdrias para o desenvolvimento do Méddulo.

2.2.3 AVALIACAO DIAGNOSTICA

Sugestd@o de grade de observacdo para o diagndstico das aprendizagens dos estudantes.
Importante frisar que cada unidade escolar deve adequar os itens da avaliagdo diagndstica as
possibilidades e intengdes pedagodgicas de cada proposta. O acompanhamento do processo é
imprescindivel (Anexo ).
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2.3 Mddulo lll - Intervengdes Linguisticas

Eixo Estruturante: Mediacdo e Intervencgdo Sociocultural

HABILIDADE OBJETOS DE
ESPECIFICA DO CONHECIMENTO
EIXO SUGERIDOS

As competéncias
analisadas nas redacdes
de programas oficiais
(vestibulares, Enem,
CONCUrsos).

EMIFLGGO7

A estrutura da redacdo nos
programas

oficiais (vestibulares,
Enem, concursos).

Organizagdo de
informagdes.

EMIFLGGO8

Argumentac¢do e refutacdo
de ideias.

Proposicdo de intervencdo.
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PRATICAS SUGERIDAS

|dentificar e debater as competéncias na
redacdo em programas oficiais (vestibulares,
Enem, concursos).

Analisar a estrutura na redacdo como
tipologia, género, bem como sua coeréncia
sintatica, semdantica, temdatica, pragmatica,
estilistica e genérica.

Produzir textos visando & compreensdo do
tema proposto, a listagem dos pontos
principais a serem abordados, o
desenvolvimento das ideias, alinhavando os
pontos principais € mantendo o foco.

|dentificar e debater tipos de argumento,
bem como estabelecer conexdo entre tese,
argumentos, conclusdo e proposta de
intervengdo.

Producdo escrita para o desenvolvimento do
tipo argumentativo-dissertativo, a partir da
matriz de referéncia para avaliagdo das
redacdes do Enem

Produc@o escrita, avaliacdo e correcéo de
texto dissertativo a partir da interpretacdo de
propostas de producdo.

Desenvolver plataforma de divulgacdo de
textos, videos etc.

Divulgar producdes, sugestdes e andlises
textuais nas plataformas.




Publicacdo de artigos de
opinido e carta do leitor
como forma de apresentar
propostas e contestagdo.

EMIFLGGO9

2.3.1 RECURSOS

Plataformas de comunicacdo fisicas e/ou virtuais, videos, material diddtico-pedagdgico explicativo

sobre os temas abordados, redacdes do Enem.

2.3.2 AVALIACAO

Os estudantes serdo avaliados de acordo com a participacdo e interesse nos debates, bem como as

Leitura de sites de noticias que aceitam
comentdrios de leitores.

Elaboracdo de texto argumentativo a partir

de leitura de noticias.

suas respectivas producdes textuais serdo corrigidas para serem divulgadas nas plataformas.

2.3.3. AVALIACAO DIAGNOSTICA

Sugestd@o de grade de observacdo para o diagndstico das aprendizagens dos estudantes.
Importante frisar que cada unidade escolar deve adequar os itens da avaliagdo diagndstica as
possibilidades e intengdes pedagodgicas de cada proposta. O acompanhamento do processo é

imprescindivel (Anexo ).

2.4 Médulo IV - SER para FAZER
Eixo Estruturante: Empreendedorismo

HABILIDADE OBJETOS DE
ESPECIFICA DO CONHECIMENTO
EIXO SUGERIDOS

Polissemia ligada aos
textos jornalisticos e
publicitdrios.

Escolha do vocabuldrio a
partir do publico-alvo,
género textual e
intencionalidade de quem
produz o discurso.

EMIFLGGI10

Argumentacdo.

Linguagem visual nos
textos publicitdrios.
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PRATICAS SUGERIDAS

Escrita: producdo de textos dissertativo-
argumentativos como artigos de opinido,
resenha critica.

Oralidade:  argumentagdo em  textos
publicitdrios.

Juri simulado.

Leitura: interpretacdo de textos jornalisticos
de diferentes midias e pontos de vista.

Interpretacdo de textos multimodais.

Py viato |
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EMIFLGGT1

EMIFLGG12

Géneros textuais: cronica,
artigo de opinido,

propagandas, informes Levantamento de vocabuldrio em Lingua
publicitdrios, avisos, ata, Inglesa utilizado no cotidiano das midias de
contos, textos multimodais, internet e em diferentes géneros textuais.
juri, entrevista, editorial,

memaria, textos Andlise de textos publicitdrios em diferentes
publicitdarios, biografia e midias.

autobiografia.

Tecnologias no

desenvolvimento de Redacdo de um projeto pessoal ou

produtivo, considerando todos oS

projetos. o o
componentes (justificativa, objetivos,
S : metodologia, recursos, memoria de cdlculo,
UtilizagGo da linguagem T
avaliacdo).

formal na redacdo de
projetos. .
Construg¢do de fanfics, fanclipes e outros.

Fanfics, fanclipes. ) ) )

Planejamento do projeto de vida.
Jargbes em inglés
direcionados & producdo de
material multimodal para
internet.

Entrevista com pessoas ligadas ao que o
estudante compreende, no momento, como
seu projeto de vida.

Desenvolvimento de site para abrigar o

Variagdes linguisticas em
¢ E material produzido desde a pesquisa, até o

entrevistas e produg¢do de

clipes, fanfics, fanclipes, prejie el

video-minuto e outros.

Desenvolver projetos

pessoaqis ou produtivos,

utilizando as prdaticas de

linguagens socialmente Desenvolvimento de projeto social em
relevantes, em diferentes parceria  com outras instituicdes ou
campos de atuacgdo, para individuos.

formular propostas
concretas, articuladas com
o projeto de vida.
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2.4.1 RECURSOS

Equipamento multimidia (notebook/CPU/internet, datashow), impressora, caixa de som, textos
impressos para atividades de leitura, papel A4, cartolinas, cola.

2.4.2 AVALIACAO

A avaliagdo deverd ser continua e processual, considerando as habilidades especificas do eixo, bem
como, as competéncias socioemocionais necessdrias para o desenvolvimento do Médulo.

2.4.3 AVALIACAO DIAGNOSTICA
Sugestdo de grade de observac@o para o diagndstico das aprendizagens dos estudantes.
Importante frisar que cada unidade escolar deve adequar os itens da avaliagcdo diagndstica as

possibilidades e intencdes pedagodgicas de cada proposta. O acompanhamento do processo é
imprescindivel (Anexo ).

Links recomendados por assunto:

A linguagem dos géneros digitais: https://www.youtube.com/watch?v=VPuEs9gdKTM  Cultura
brasileira: https://www.youtube.com/watch?v=gm4Bx2XjxYs

Infogrdfico:  https.//escoladigital.org.br/odas/infografico-profissional-de-marketing-moderno-parte-
artista-parte-cientista-50238

Letramento  Digital:  https:;//www.youtube.com/watch?v=nprjw_1922g  Letramento digital e
metodologias ativas: Instituto Porvir - porvir.org Noticias falsas: https.//www.youtube.com/watch?

v=bfONdDyx8J0

Semiotica: http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=13757

REFERENCIAS

BRASIL. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep). A reda¢do no
Enem 2019: cartilha do participante. Brasilia, 2019.

PAIVA, R., GRANJA, E., FREIRE FILHO, J. Midia e Poder: Ideologia, Discurso e Subjetividade. Ed. Mauad,
2008.
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ANEXO |
GRADE DE AVALIACAO DIAGNOSTICA - TRILHA DE APROFUNDAMENTO DE AREA DE LINGUAGENS E
SUAS TECNOLOGIAS:
A minha histéria eu mesmo faco!!!
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TRILHA DE APROFUNDAMENTO

MATEMATICAE SUAS
TECNOLOGIAS

O QUE A MATEMATICATEM A
VER COM ISSO?




INTRODUCAO

O ltinerdrio Formativo ¢ composto por Eletiva, Projeto de Vida e Trilha de Aprofundamento. A Eletiva
& componente da matriz curricular escolhido pelos estudantes e elaborada a partir dos Eixos
Estruturantes e habilidades dos ltinerdrios Formativos que estdo associadas ds competéncias gerais
da BNCC e as competéncias especificas da drea. Cabe ressaltar, que na Eletiva deverdo ser
especificados os objetos de conhecimento (conteudos, conceitos e procedimentos) a serem
explorados. Nesse contexto, por meio das Eletivas, os Itinerdrios Formativos elaborados pelas unidades
educacionais de Ensino Médio poderdo privilegiar as especificidades das diferentes juventudes
escolares, dando maior autonomia de escolha aos estudantes, frente aos interesses e s demandas do
meio social e cultural.

Como previsto no Novo Ensino Médio, além de Eletivas, € preciso garantir uma carga hordria para o
trabalho com o componente curricular Projeto de Vida. Salienta-se que o componente Projeto de Vida
é obrigatdério nos trés anos do Ensino Médio. Assim sendo, toda e qualquer proposta de Itinerdrio
Formativo deve reservar parte de sua carga hordria ao desenvolvimento do projeto de vida dos
estudantes.

A Trilha é a parte do ltinerdrio Formativo que permitird ao estudante o aprofundamento de
conhecimento especifico inerente a uma ou duas dreas de conhecimento. Nesse sentido, a Trilha de
Aprofundamento "O que a matemdtica tem a ver com isso?" convida o estudante a ampliar seus
conhecimentos matemdticos por meio de diferentes assuntos, que visam o raciocinar, o representar, o
comunicar e o argumentar matematicamente. Para isso, o estudante serd desafiado a utilizar seus
conhecimentos para analisar situacdes-problema reais e inerentes ao dia a dia, visando o
desenvolvimento de uma aprendizagem matemdtica significativa e aplicada a sua vida.

O objetivo da Trilha de Aprofundamento "O que a matemdtica tem a ver com isso?" é garantir o
protagonismo do estudante na utilizagcdo de conceitos, conteudos, procedimentos, fatos e ferramentas
da matemdtica nas mais variadas situagdes, permitindo que ele desenvolva aprendizagens
significativas e estabeleca conjecturas, formule e resolva situacdes-problema e, assim, transforme sua
moradia, escola, comunidade e sociedade.

Ressaltamos que o modelo de Trilha de Aprofundamento foi elaborado sem considerar uma
realidade local ou a especificidade de uma unidade escolar, por isso, quando adotado pela escola,
precisard passar por adequacgdes na estrutura curricular e ementa, de modo a atender realmente as
necessidades formativas dos estudantes. Cabe salientar, ainda, que esta proposta deverd garantir ao
estudante a realizagdo de um percurso que contemple os quatro Eixos Estruturantes.

Tais Eixos Estruturantes visam integrar e integralizar os diferentes arranjos de Itinerdrios Formativos,
bem como criar oportunidades para que os estudantes vivenciem experiéncias educativas
profundamente associadas & realidade contempordnea, que promovam a sua formagdo pessoal,
profissional e cidadd. (BRASIL, 2018, n.p. Grifos do autor).

Cada Eixo Estruturante apresenta dois conjuntos de aprendizagens essenciais a serem desenvolvidas
pelos estudantes. O primeiro conjunto é denominado de habilidades dos Itinerdrios Formativos
associadas as competéncias gerais da BNCC, que s@o comuns a todas as dreas de conhecimento. O
segundo, nomeado de habilidades especificas dos Itinerdrios Formativos associadas aos eixos
estruturantes, que estdo organizadas por drea de conhecimento. Os dois conjuntos de habilidades
est@o definidos nos Referenciais Curriculares para Elaboragdo de ltinerdrios Formativos,
disponibilizado pelo Ministério da Educacdo. Nesse contexto, torna-se imprescindivel que os estudantes
antes de concluirem o Ensino Médio desenvolvam ambos os conjuntos de habilidades.
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Neste documento serd&o disponibilizadas informacdes mais especificas sobre a trilha “O que a
matemdtica tem a ver com isso?”, o que permitird entender o modelo de Itinerdrio proposto e perceber
como ele poderd ser desenvolvido com os estudantes na escola. Assim, sinta-se convidado a conhecer
a proposta, melhord-la e tornar a aprendizagem matemdtica dos estudantes mais prazerosa,
possibilitando aos jovens verificar diferentes utilidades dos saberes matematicos e, consequentemente,
aplicd-los nos mais variados contextos.

Este modelo de Trilha possui uma estrutura curricular que permite a escola desenvolvé-la durante o
Ensino Médio, porém, nada impede que tal modelo seja (re)estruturado, visando atender as
especificidades da comunidade escolar e a arquitetura de Itinerdrios Formativos adotada pelo Estado
de Mato Grosso. Contudo, no processo de adequacdo & realidade escolar, devem ser consideradas as
habilidades definidas no documento “Referenciais Curriculares para Elaboracdo de Itinerdrios
Formativos”, disponibilizado pelo Ministério de Estado da Educacdo.

Cabe ressaltar, que as habilidades determinadas na Base Nacional Comum Curricular - BNCC, para
a drea de Matemdtica e suas Tecnologias, assim como para outras dreas de conhecimento deverdo
ser usadas pelos estudantes como suporte, para que eles possam aprofundar e consolidar seus
saberes matemdaticos. Sendo assim, a Trilha ndo deve ser entendida como uma extensdo das aulas
dos componentes curriculares definidos na BNCC, mas sim, como o caminho escolhido pelo estudante
para complementacdo da sua formagdo integral.

1. HABILIDADES DO ITINERARIO FORMATIVO
1.1.GERAIS

(EMIFCGO1) Identificar, selecionar, processar a analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
atencdo, criticidade e ética, inclusive utilizando o apoio de tecnologias digitais.

(EMIFCGO02) Posicionar-se com base em critérios cientificos, éticos e estéticos, utilizando dados, fatos e
evidéncias para respaldar conclusdes, opinides e argumentos, por meio de afirmacdes claras,
ordenadas, coerentes e compreensiveis, sempre respeitando valores universais, como liberdade,
democracia, justica social, pluralidade, solidariedade e sustentabilidade.

(EMIFCGO03) Utilizar informacdes, conhecimentos e ideias resultantes de investigacdes cientificas para
criar ou propor solugdes para problemas diversos.

(EMIFCG04) Reconhecer e andalisar diferentes manifestacdes criativas, artisticas e culturais, por meio
de vivéncias presenciais e virtuais que ampliem a visGo de mundo, sensibilidade, criticidade e
criatividade.

(EMIFCGO05) Questionar, modificar e adaptar ideias existentes e criar propostas, obras ou solugdes
criativas, originais ou inovadoras, avaliando e assumindo riscos para lidar com as incertezas e colocd-
las em prdtica.
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(EMIFCGO06) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solugdes por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analdgicas e digitais, com confian¢a e coragem, assegurando que alcancem os
interlocutores pretendidos.

(EMIFCGO7) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si € para o coletivo que assegurem a tomada de decisdes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsdveis.

(EMIFCG08) Compreender e considerar a situag¢do, a opinido e o sentimento do outro, agindo com
empatia, flexibilidade e resiliéncia para promover o didlogo, a colaboracdo, a mediacdo e resolugdo de
conflitos, o combate ao preconceito e a valorizacdo da diversidade.

(EMIFCGO09) Participar ativamente da proposicdo, implementacdo e avaliacdo de solugcdo para
problemas socioculturais e/ou ambientais em nivel local, regional, nacional e/ou global,
corresponsabilizando-se pela realizacéo de acdes e projetos voltados ao bem comum.

(EMIFCG10) Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confiangca para superar
desafios e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma proativa e empreendedora e
perseverando em situagdes de estresse, frustracdo, fracasso e adversidade.

(EMIFCGM1) Utilizar estratégias de planejamento, organiza¢do e empreendedorismo para estabelecer e
adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoaqis e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade.

(EMIFCG12) Refletir continuamente sobre seu proprio desenvolvimento e sobre seus objetivos
presentes e futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive relacionadas ao mundo do
trabalho, que orientem escolhas, esforcos e agdes em relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada.

1.2. HABILIDADES ESPECIFICAS DA AREA

(EMIFMATO1) Investigar e analisar situacdes-problema identificando e selecionando conhecimentos
matemdticos relevantes para uma dada situagdo, elaborando modelos para sua representacdo.

(EMIFMATO02) Levantar e testar hipdteses sobre varidveis que interferem na explicagcdo ou resolugdo
de uma situacdo-problema elaborando modelos com a linguagem matemdtica para analisd-la e
avaliar sua adequagcdo em termos de possiveis limitacdes, eficiéncia e possibilidades de generalizacdo.

(EMIFMATO03) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratoéria, de campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informagdes sobre a contribuicdo da
Matemdtica na explicagdo de fendbmenos de natureza cientifica, social, profissional, cultural, de
processos tecnologicos, identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante
argumentagdo, com o cuidado de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando
apresentar conclusdes com o uso de diferentes midias.

(EMIFMATO04) Reconhecer produtos e/ou processos criativos por meio de fruicdo, vivéncias e reflexdo

critica na producdo do conhecimento matemdtico e sua aplicacdo no desenvolvimento de processos
tecnolégicos diversos.
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(EMIFMATO0S5) Selecionar e mobilizar intencionalmente recursos criativos relacionados & Matemdtica
para resolver problemas de natureza diversa, incluindo aqueles que permitam a produg¢do de novos
conhecimentos matemdticos, comunicando com precisdo suas acles e reflexdes relacionadas a
constatagdes, interpretacdes e argumentos, bem como adequando-os as situagdes originais.

(EMIFMATO06) Propor e testar solugcdes éticas, estéticas, criativas e inovadoras para problemas reais,
considerando a aplicag@o dos conhecimentos matemdticos associados ao dominio de operagdes e
relacdes matemadaticas simbdlicas e formais, de modo a desenvolver novas abordagens e estratégias
para enfrentar novas situagdes.

(EMIFMATO7?) Identificar e explicar questdes socioculturais e ambientais aplicando conhecimentos e
habilidades matemdticas para avaliar e tomar decisdes em relagcdo ao que foi observado.

(EMIFMATO08) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos matemdticos para
propor acdes individuais e/ou coletivas de mediacdo e intervencdo sobre problemas socioculturais e
problemas ambientais.

(EMIFMATO09) Propor e testar estratégias de mediacdo e intervencdo para resolver problemas de
natureza sociocultural e de natureza ambiental relacionados & Matemdtica.

(EMIFMAT10) Avaliar como oportunidades, conhecimentos e recursos relacionados a Matemdatica
podem ser utilizados na concretizacdo de projetos pessoais ou produtivos, considerando as diversas
tecnologias disponiveis e os impactos socioambientais.

(EMIFMAT11) Selecionar e mobilizar intencionalmente conhecimentos e recursos da Matemdtica para
desenvolver um projeto pessoal ou um empreendimento produtivo.

(EMIFMAT12) Desenvolver projetos pessoais ou produtivos, utilizando processos e conhecimentos
matemdticos para formular propostas concretas, articuladas com o projeto de vida.

2. UNIDADE CURRICULAR

A Trilha foi estruturada em uma unidade curricular que se subdivide em quatro maédulos. Cada um
deles propde-se a exploracéo de um Eixo Estruturante, em cada Eixo € proposto um conjunto de
objetos de conhecimento (conteudos, conceitos e procedimentos) que motivam os estudantes a
descobrirem os saberes matemdticos através de uma articulacdo interdisciplinar e transdisciplinar.

Cada moédulo propde que sejam explorados objetos de conhecimento que permitam ao estudante o
desenvolvimento, a ampliac&o e a consolidacdo de habilidades e competéncias. Contudo, é sabido que
para o desenvolvimento de uma habilidade, s@o mobilizadas, concomitantemente, vdrias outras,
devido & dependéncia e interdependéncia entre os saberes da drea de Matemdtica e entre dreas de
conhecimento. Nesse contexto, ¢ imprescindivel que os professores tenham clareza sobre quais
objetivos de aprendizagens pretende-se com cada madulo e, assim, definam coletivamente com os

estudantes quais temas e/ou assuntos deverdo ser explorados com maior énfase.

A proposta é que os assuntos/temas definidos em cada modulo sejam comuns ao trabalho de todos
os professores atribuidos no Itinerdrio Formativo. Assim sendo, se os professores e estudantes optam
por fazer o estudo sobre desigualdade social, entdo os docentes deverdo explorar o mesmo tema,
porém através de perspectivas matemdaticas diferentes. Para isso, um dos professores poderd explorar
o tema pela perspectiva dos numeros e dlgebra, outro pela ética da geometria e medidas e outro pela
perspectiva da probabilidade e estatistica.
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Diante dessa realidade, a proposta € que os professores trabalhem, simultaneamente, o mesmo
tema, permitindo que a partir desse, os estudantes desenvolvam saberes integrados da Matemdtica,
articulando as unidades temdticas “numero e dlgebra”, “geometria e medidas” e “probabilidade e
estatistica”.

Na figura 1 abaixo é apresentado um exemplo esquemdtico desse trabalho integrado a ser
desenvolvido.

Figura 1. Proposta de trabalho integrado a partir do objeto de conhecimento - Os indices de
desempenho de aprendizagem dos estudantes da escola que eu estudo.

O que a matematica tem a ver com isso?

Objeto de conhecimento: indice de aprendizagem
[ Probabilidade) Professor 1
& Comw solucionar essa e Estatistica
simacio oroblema?

Estdante /
ey : |‘ Geometria

Situacdo Problema: os
indices de aprendizagem dos

e (e = % & medidas Professor 2
estudantes da escola em que (r {7
3 9 72 0T g
eu estudo sdo adequados? O R AY A L 5 Py

que podemos fazer para
melhorar os indices?

L Ly 3 & V. Niimero &
; .}}'_:!:% . ik algebra Professor 3
\\\ v

O que podemos explorar de conhecimento matematico aqui?

Fonte: DRCMT- area de Matematica e suas Tecnologias (2019)

2.1 Dialogando sobre os médulos

O primeiro modulo contempla o Eixo Estruturante denominada Investigacdo Cientifica, no qual é
proposto aos estudantes a realizacdo de uma investigacdo cientifica, inicialmente acerca de assuntos
ligados & escola e/ou moradia, posteriormente & comunidade e, por fim, ao mundo. Os estudantes se
apropriar@o de conhecimentos e habilidades que os permitiréo acessar, selecionar, processar, analisar
e utilizar dados sobre os mais diferentes assuntos, para que possam compreender e intervir na
realidade. Para isso, serd dada énfase & capacidade de os estudantes investigarem a realidade,
compreendendo, valorizando e aplicando o conhecimento matemdtico, por meio da realizagdo de
praticas e produgdes cientificas.
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No desenvolvimento deste moédulo, o professor deverd ser facilitador da aprendizagem, enquanto
os estudantes serdo protagonistas do processo investigativo, aprofundando seus conhecimentos
matemdticos e entendendo o quanto esses sdo essenciais a investigacdo cientifica. Ressalta-se que co
longo deste mdédulo os estudantes serdo convidados a se apropriarem de alguns conhecimentos
divulgados em pesquisas cientificas, assim como, de explorar a forma de escrita e divulgacdo desses
conhecimentos. Para isso, serd dada autonomia aos discentes na escolha do tema a ser pesquisado,
concomitantemente, o professor realizard um trabalho acerca da valorizag@o e da importdncia do
conhecimento matemdatico para produgdo de ciéncia.

O segundo mddulo contempla o Eixo Estruturante denominado Processos Criativos, no qual é
proposto aos estudantes a realizagdo de um estudo acerca de produtos criativos que estdo disponiveis
no mercado para o atendimento de demandas da sociedade. Nesse caso, os estudantes poderdo
reconhecer e analisar produtos criativos que estdo presentes na escola, moradia, comunidade e no
mundo, averiguando o quanto sdo Uteis e aplicdveis aos mais variados aspectos da vida.

Recomenda-se que os objetos de conhecimento sejam abordados de acordo com a curiosidade dos
estudantes, o que tornard as aulas mais interativas e dinédmicas. A organizacdo da sala de aula, seja
em grupo ou individual, deverd motivar a participacdo de todos os estudantes, possibilitando, assim, o
desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas para o maédulo.

O professor deverd ser o mediador/facilitador do processo de aprendizagem, motivando os
estudantes a aprofundarem seus conhecimentos e entenderem o quanto os saberes matemdadticos séo
essenciais no desenvolvimento de um produto criativo. Neste maédulo, é importante que os estudantes
vivenciem a realidade da comunidade e percebam uma situagdo problema que poderd ser resolvida
por meio de uma ag¢do inovadora ou desenvolvimento de um produto.

Salienta-se que para participar de uma sociedade cada vez mais pautada pela criatividade e
inovacdo, os estudantes precisam aprender a utilizar conhecimentos, habilidades e recursos de forma
criativa para propor, inventar e inovar.

Assim, nesse modulo, os estudantes dever&o ser desafiados a criar um produto e para isso,
inicialmente, poderdo pesquisar sobre problemas reais que foram solucionados por meio de um
produto, com o objetivo de apreenderem a dinGmica entre o problema e a solugdo, o sucesso e a
utilidade do produto. Neste modulo, a criatividade e a inovag@o dos estudantes serdo exploradas com
intuito de fazé-los entenderem o quanto a vida e o mundo do trabalho requerem tais habilidades.
Nessa perspectiva, os estudantes precisam perceber o quanto os conhecimentos matemdticos podem
auxilid-los a proporem, inventarem, inovarem, criarem produtos e comercializd-los.

O terceiro mddulo contempla o Eixo Estruturante Mediacdo e Intervenc@o Sociocultural. Nesse
modulo, os estudantes ser@o desafiados, inicialmente, a perceberem a sua realidade de vida no
ambiente escolar e moradia e, posteriormente, a realizarem uma intervencdo na comunidade onde
moram, finalizando com ag¢des mais abrangentes e que ecoem em nivel local, nacional ou
internacional, sempre visando algum tipo de melhoria sociocultural. Neste processo, o professor serd o
mediador/facilitador da aprendizagem, enquanto os estudantes deverdo ser os protagonistas na
realizac@o do diagndstico, elaboracdo do plano de agdo e execugdo da intervencdo na comunidade.

E proposto que no terceiro modulo os estudantes vivenciem processos e procedimentos muito
intensos, que exigir@o a apropriacdo e mobilizacdo de habilidades de varias dreas de conhecimento e
competéncias socioemocionais, pois serdo desafiados a organizarem um evento grandioso e
extremamente significativo em sua comunidade, por meio de um projeto que promova uma
transformagdo social e ambiental, com metas a serem alcancadas a curto, médio e longo prazo. Ao
final do moédulo, cada estudante apresentard um portfoélio (fisico ou digital) contendo todo o processo
de organizacdo e execuc@o do evento e as consideracdes acerca da contribuicdo da drea de
Matemdatica e suas Tecnologias para a solucdo de problemas socioculturais e/ou ambientais.
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Sendo assim, o auxilio do professor serd essencial para que os estudantes, ao planejarem o evento,
explorem saberes matemdticos de forma transdisciplinar. A escolha da dindmica de trabalho deverd
promover a participacdo de todos os estudantes, que trabalhardo em equipe, em prol de um evento de
SUCesso.

O quarto mdédulo contempla o Eixo Estruturante Empreendedorismo. Neste modulo, propde-se
fomentar o desenvolvimento da autonomia do estudante para que possa conquistar objetivos
pessoqis ou criar empreendedorismo via oferta de produtos, servicos, com ou sem o uso de
tecnologias digitais.

Os objetos de conhecimento, inicialmente, poder&o ser explorados, para que os estudantes
entendam e aprendam os conceitos e as terminologias relacionados ao empreendedorismo.
Posteriormente, os estudantes poderdo ser organizados em grupos de estudo para realizarem
atividades prdaticas. Porém, a escolha da dindmica de trabalho fica a critério do professor e da turma,
devendo ser escolhida aquela que melhor satisfaca aos estudantes, que deverdo ser protagonistas da
identificac@o de oportunidades de atuagdo na comunidade.

Portanto, deverdo partir dos estudantes as propostas de solugcdes inovadoras. Para tanto, reforca-
se a importancia de fomentar o desenvolvimento da autonomia do estudante, para que possa
expandir a capacidade de mobilizar conhecimentos matemdticos e das diferentes dreas do
conhecimento, para empreender projetos pessoais ou produtivos, articulando-os ao projeto de vida.

Nesse contexto, pretende-se que o conhecimento matemdtico seja suporte para elaboracdo do
projeto pessoal e/ou projeto produtivo, principalmente, no tocante & formulacdo de propostas
empreendedoras exequiveis, que deverdo estar articuladas com o projeto de vida de cada estudante.

Por fim, ressaltamos que as habilidades definidas para a drea de Matemdtica e suas Tecnologias
na BNCC sdo consideradas aprendizagens essenciais que os estudantes devem desenvolver no Ensino
Médio, porém pretende-se com as Trilhas de Aprofundamento a consolidacdo de saberes
matemdticos, que est@o para além do que é previsto como aprendizagens essenciais, pois ao analisar
0s objetos de conhecimento e atividades propostas nos modulos da Trilha observa-se que muitas
habilidades que ser&o exigidas ndo estdo contempladas na Base Nacional Comum Curricular.

Entende-se que os estudantes vd@o partir das habilidades matemdticas para solucionar as
situagdes-problemas que serdo exploradas na Trilha de Aprofundamento “O que a matemdtica tem a
ver com isso? 7, entretanto, tanto a Trilha quanto o Itinerdrio Formativo como um todo, ndo poderéo
ser entendidos pela comunidade escolar como aulas de reforco ou simples continuidade do que foi
explorado nas aulas de Formagdo Geral previstas na BNCC. Assim, ao analisar os objetos de
conhecimento e atividades propostas nos maédulos da Trilha “O que a matemdtica tem a ver com isso?
"¢ perceptivel que muitas habilidades que serdo abordadas ndo estardo no mesmo nivel de
conhecimento apresentado pela Base Nacional Comum Curricular.

Nessa perspectiva, é relevante que os professores atribuidos nos Itinerdrios Formativos fagcam um
estudo sobre as habilidades contidas na BNCC para a drea de Matemdtica e, a partir dai, elaborem um
planejamento articulando essas habilidades com as do Itinerdrio e, quando necessdrio, ultrapassem a
barreira do que ¢é estabelecido como essencial, em direcdo ao que é preciso para suprir as
necessidades formativas dos estudantes. Nesse caso, deve-se atentar para as particularidades e
especialidades de cada discente, o que por certo inclui também os estudantes com deficiéncia e
aqueles que apresentam transtorno de aprendizagens.

Ao final desse documento (Tabela 1), apresentamos algumas habilidades da BNCC, que poderdo
ser utilizadas como ponto de partida para o aprofundamento do estudo da matemdtica na trilha “O
que a matemdtica tem a ver com isso?”.
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2.1 Mddulo | - Escola, moradia e comunidade como campos de investigagdo cientifica
Eixo Estruturante: Investigacdo Cientifica

HABILIDADE
ESPECIFICA
DO EIXO

EMIFCGO1
EMIFMATO1

EMIFCGO2
EMIFMATO02

OBJETOS DE
CONHECIMENTO
SUGERIDOS

O que ¢é situacdo-
problema? Quais
situagdes-problema
existentes na escola e
moradia que sdo possiveis
de investigacdo cientifica?

Etica e ciéncia ao longo
do tempo.

Conceito de investigacdo
cientifica.

Tipos de
cientifica.

investigacdo

A estatistica
ferramenta de
organizagdo, tratamento
e apresentacdo de dados
da pesquisa.

como

Quais situacdes-problema
existentes no entorno da
escola que sdo possiveis
de investigacdo cientifica?

As varidveis matemdadticas

envolvidas nas situacdes-
problema existentes no
entorno da escola.
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PRATICAS SUGERIDAS

Elaboracdéo de uma proposta de investigacdo
cientifica no ambiente escolar e/ou moradia.

Discuss@o sobre as
investigacdo cientifica.

etapas de uma

Estudo e definicgdo dos tipos de dados
(qualitativos ou quantitativos) que serdo
coletados.

Estudo e escolha da forma da coleta de dados.

Coleta de dados: do planejamento a aquisicdo
dos dados.

Realizacdo da tabulacéo de dados.

Realizacdo dos tratamentos estatisticos dos
dados: estudo das medidas de tendéncia
central.

Definicdo da forma da apresentacdo grdfica
de dados.

Uso de tecnologias digitais na investigacdo
cientifica e a elaboracdo de modelos para
representagcdo da solugdo @  situagdo
problema.

Escolha da forma de divulgacdo do resultado
da investigagdo cientifica para a unidade
escolar.

Elaboracdo de uma proposta de investigacdo
cientifica para resolver uma situagdo problema
no entorno da escola.

Escolha da situacéo problema a ser investigada.
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EMIFCGO3
EMIFMATO3

Estudo de modelos
matemadticos aplicados &
resolucdo de problemas
reais.

Matematizacdo de um
problema real.

Elencar situacdes
problemas diversos que
afligem o Brasil e o
Mundo, dentre essas,
selecionar cinco situacdes
que se enquadram  em
diferentes temas (ex.
natureza cientifica, social,
profissional, cultural e de
processos tecnoldgicos).

SEQL
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Selecdo, leitura, sistematizacGo e extracdo de
informagdes contidas em literaturas (artigos
cientificos, livros, revistas digitais, entre outros)
que tratam sobre a situagdo problema
escolhida no item anterior.

Levantamento de hipdteses acerca situagdo
problema.

Elaboracdo de modelos matemdticos para
resolucdo situagdo problema.

Andlise e avaliacdo/validacdo do modelo,
elencando possiveis limitagdes, eficiéncia e
possibilidades de generalizacéo.

Elaborar folder ou guia, contendo passo d
passo para a adequada utilizagdo do modelo
matemadtico utilizado na resolucdo situacdo
problema.

Encontrar estratégia para divulgacdo do folder
ou guia elaborado no item anterior, com intuito
de informar a comunidade do entorno da
escola, sobre a utilidade do modelo criado.

Selecéio de, no minimo, trés pesquisas
(bibliogrdafica, exploratoria, de campo,
experimental etc), realizadas para solucionar
uma mesma situacdo problema.

Sistematizacdo das informacdes contidas nas
literaturas selecionadas.

ldentificacdo da contribuicdo da Matemdtica na
explicacdo da situagcdo problema escolhida
para estudo.

Identificacdo e confrontamento dos pontos de
vistas apresentados nas literaturas.

Py viato |
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Posicionamento  pessoal, embasada nas
literaturas, mediante solugcdes propostas das
situagdes problemas.

Elaboracdo de um resumo, contendo no minimo
250 e no maximo 500 palavras, sobre o estudo.

Discuss@o acerca de Atividade individual: cada estudante deverd

fontes confidveis de escolher uma situagéo problema e, utilizando

pesquisa cientifica. informacdes, conhecimentos e ideias resultantes
de investigacgdes cientificas, escrever uma meta-
andlise.

Submeter o resumo em congresso local,
regional, nacional e/ou internacional.

2.1.1 RECURSOS

Projetor multimidia, computador ou smartphone com internet e impressora, textos impressos para
atividades de leituras, revistas, livros paradiddticos, laboratérios de Ciéncias e Matemdtica para a
realizacdo de experimentos, suporte para realizagdo de aula de campo, material de papelaria entre
outros.

2.1.1 AVALIACAO

A avaliacdo serd processual, continua e de forma global, mediante a observacdo da capacidade de
os estudantes serem capazes de mobilizar as habilidades e competéncias em diferentes niveis de
aprendizagem. Para tanto, a avaliag@o propiciard um diagnéstico em relagdo ao processo de
aprofundamento e consolidagdo dos conhecimentos na drea de Matemdtica e suas Tecnologias.
Diante dessas informacdes, recomenda-se que o professor, no decorrer de todo o processo avaliativo,
interpole elementos quantitativos e qualitativos, sendo assim, apresenta-se a matriz de observacéo
(anexo 1) como um instrumento que viabilize ao professor o diagnéstico das aprendizagens dos
estudantes na Trilha de Aprofundamento e também no Itinerdrio Formativo como um todo,
contemplando competéncias socioemocionais e cognitivas.
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2.2 Mddulo Il - Agbes criativas e econdmicas que promovem melhorias na escola, moradia e
comunidade: criatividade e inovacdo, habilidades para vida!
(Eixo Estruturante: Processos Criativos)

HABILIDADE
ESPECIFICA DO EIXO

EMIFCGO4
EMIFMATO4

OBJETOS DE
CONHECIMENTO
SUGERIDOS

DefinicGo e demanda de
produtos criativos.

Produtos criativos
presentes no ambiente
escolar e moradias.

Criatividade e aplicativos -
programa de computador
que tem por objetivo o
desempenho de tarefas
prdticas.

Aplicativos mais utilizados

no ambiente escolar e
moradia.
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PRATICAS SUGERIDAS

Propor aos estudantes a realizagdo de
estudo acerca de produtos criativos
disponiveis no mercado para o
atendimento de  demandas  da
sociedade. Os estudantes poderdo
perceber e analisar produtos criativos
presentes na escola e/ou moradia e o
quanto sdo Uteis.

Para isso, os objetos de conhecimento
poderdo ser abordados de acordo com
a curiosidade dos estudantes, o que
tornard as aulas mais interativas e
dinédmicas. A organizacdo da sala de
aula, seja em grupo ou individual,
deverd motivar a participacdéo de
todos os estudantes, possibilitando o
desenvolvimento das habilidades

pelos integrantes da turma.

Escolha de um produto criativo para
ser explorado quanto:

e Material utilizado na produc¢do.

o Custo de producéo.

» Preco de venda.

» Estimativa de lucro.

o Durabilidade e qualidade.

e Beneficios do uso.

e Informacdes contidas no produto

se concretizam na realidade.

Elaboragcéo e aplicagdo de agdo
criativa ou produto criativo Util ao
ambiente escolar. Propor que o0s
estudantes escolham uma profissdo
que lhes atraia e elaborar um portfdlio
contendo produtos criativos e novas
tecnologias que auxiliam na referida
profissdo.
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EMIFCGO5
EMIFMATO5

A demanda de produtos

criativos na minha
comunidade.
Produtos criativos
presentes na minha
comunidade.
Problemas de

comunidades que foram
resolvidos por meio da
criatividade e com baixo
custo.

A necessidade e objetivo
da criagdo da plataforma
Aprendizagem Conectada
da Seduc-MT
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Considerando a comunidade que circunda a
escola ou um territério delimitado a partir dela,
deverd ser definido o espaco fisico de
aprendizagem para os estudantes atuarem.

Dentro do espaco fisico delimitado, os
estudantes poderdo trabalhar em grupo, com
intuito de mobilizar intencionalmente recursos
criativos relacionados a Matemdtica para
resolver problemas de natureza diversa,
encontrados na comunidade.

Para readlizar a atividade, espera-se que cada
grupo escolha uma situagcéo-problema e defina
qual atuagdo o grupo desempenhard para
promover melhorias & comunidade.

Dentre as atuagdes, poderd ser realizada uma
adaptacdo, modificacdo e/ou criacdo de um
produto ou realizagdo de uma acdo, com
duragdo minima de um més.

Os estudantes poderdo elaborar um projeto,
contendo detalhes precisos sobre o
planejomento da ac¢do e/ou modificacdo,
adaptagdo ou criagdo do produto.

Para a elaboracdo do projeto, torna-se
necessdria a realizagdo de pesquisa ou
investigacdo acerca do que o grupo estd
propondo realizar, para que fique estabelecido
como tudo ocorrerd na prdatica, elencando
possiveis riscos e incertezas.

No projeto, serd necessdrio conter informacdes
sobre: durabilidade do produto ou abrangéncia
da agdo; qualidade do produto ou da acdo
realizada e os beneficios esperados a
comunidade. Para os casos de desenvolvimento
de produtos, deverd ser elaborado um manual
de uso.

As informagdes e garantias contidas no manual
deverdo ser fidedignas ao produto.

Os estudantes poderdo elaborar um guia de
cursos profissionalizantes e/ou graduacdes que
trabalham diretamente com processos criativos,
informando tempo de durag¢do de cursos, locais
e instituicbes que ofertam, investimento

financeiro, retorno financeiro, qualidade de vida
dos profissionais, entre outros que julgarem
relevantes.
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EMIFCGO6
EMIFMATO6

Ideias, obras ou solucdes
criativas que impactaram
em melhorias em Mato
Grosso, no Brasil e/ou no
mundo.

O uso da Matemdatica nas
ideias criativas que
impactaram o mundo
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Explorar a criatividade e a inovagdo dos
estudantes com intuito de fazé-los entender o
quanto a vida e o mundo do trabalho requerem
tais  habilidades. Os estudantes precisam
perceber o quanto os  conhecimentos
matemdticos podem auxilid-los a propor,
inventar, inovar e criar produtos.

Sugere-se a realizacéo da atividade em dupla ou
trio.

Pesquisar e elencar trés ideias, obras ou
solugdes criativas que impactaram em melhorias
ao Brasil e/ou ao mundo.

Para cada uma das escolhas realizadas pelo
estudante, deverd ser feito um relatoério,
contendo detalhes sobre os conhecimentos
matemdticos associados.

A partir das aprendizagens adquiridas nos dois
itens anteriores, cada estudante deverda:
e Escolher um problema real.
e Propor e testar solucdes éticas, estéticas,
criativas e inovadoras.
e Descrever os conhecimentos matemdticos
utilizados.
e Escolher a solugdo mais adequada e
plausivel.
e Escrever um projeto referente & proposta de
solucgdo.
e Construir um protaétipo.
e Apresentar o pre¢co de custo e venda do
produto.
e Planejar a forma de divulgagdo do produto
(midias e plataformas, analégicas e digitais).
» Adivulgacdo deverd ocorrer, pelo menos, em
duas  linguas, assegurando que  ©s
interlocutores pretendidos sejam alcan¢ados.

Apresentar, por meio de palestra, a produgcdo
realizada.

Os estudantes poderdo submeter o projeto
desenvolvido a um programa de incentivo &
criacdo de produtos, de nivel nacional ou
internacional, que objetiva o incentivo e a
descoberta de novos talentos.

Os estudantes poderdo pesquisar sobre
programas  e/ou projetos nacionais e
internacionais, que oportunizam processos de
treinamento profissional para as juventudes,
incentivo a intercAmbios, entre outros.
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2.2.1 RECURSOS

Projetor multimidia, celulares e/ou smartphones, aplicativos, computador com internet e
impressora, textos impressos para atividades de leituras, revistas, livros paradiddticos, laboratorios de
Ciéncias e Matemdtica para a realizagdo de experimentos, suporte para realizagéo de aula de campo,
material de papelaria, entre outros. Contudo, enfatiza-se que adaptacdes poderdo ser necessdrias
para contemplar a realidade escolar.

2.2.2 AVALIACAO

A avaliagdo serd processual, continua e de forma global, mediante a observacdo da capacidade de
os estudantes serem capazes de mobilizar as habilidades e competéncias em diferentes niveis de
aprendizagem. Para tanto, a avaliagdo propiciard um diagndstico em relacdo ao processo de
aprofundamento e consolidacdo dos conhecimentos na drea de Matemdtica e suas Tecnologias.
Diante dessas informagdes, recomenda-se que o professor, no decorrer de todo o processo avaliativo,
interpole elementos quantitativos e qualitativos, sendo assim, apresenta-se a matriz de observagdo
(anexol), como um instrumento que viabilize ao professor o diagndéstico das aprendizagens dos
estudantes na Trilha de Aprofundamento e também no Itinerdrio Formativo como um todo,
contemplando competéncias socioemocionais e cognitivas.

2.3 Médulo 1l - O cuidado do mundo frente aos problemas socioculturais e ambientais: promog¢do
de melhorias no meio em que vivo e na comunidade
Eixo Estruturante: Mediac¢do e Intervenc¢do Sociocultural

HABILIDADE OBJETOS DE
ESPECIFICA CONHECIMENTO PRATICAS SUGERIDAS
DO EIXO SUGERIDOS

Para que os estudantes apliguem os
conhecimentos e habilidades matemdticos
acerca de numeros, dlgebra, geometria,
grandezas, medidas, probabilidade e
estatistica, a seguir serdo propostas questdes
sociais, como propostas de objetos de
conhecimento.

Desigualdade social e
fome.

Qualidade da educacéo.

] Jblica.
Saude publica Desigualdade social - o que é desigualdade

EMIFCGO7 Poluicdio urband &/ou no social? Na escola em que eu estudo é possivel

EMIFMATOQ7 © observar o reflexo da desigualdade social? A
campo. ) ) . :

desigualdade social influencia na

aprendizagem dos estudantes? O que
podemos fazer para minimizar a desigualdade
social?

Condicdes de habitacdo.

Desemprego e economial.

Educagcdo - os indices de desempenho de
aprendizagens dos estudantes da escola em
que eu estudo sd@o adequados? O que
podemos fazer para melhorar os indices?
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Violéncia e criminalidade.

Preconceito e intolerdncia
religiosa.

Respeito & diversidade
humana.

Impactos ambientais.

Cdlculo de indices
nacionais e locais.
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Saude - os meus colegas de escola dependem
do sistema publico de saude? Possuem plano
de saude? Como os estudantes avaliam os
atendimentos no sistema publico de saude? O
sistema publico de saude precisa ser
melhorado?

Polui¢cdo - quanto de lixo produzimos em casa
e na escola? Zelamos pelo meio ambiente? O
que podemos fazer para melhorar essa
realidade?

Habitagdo - quais s@o as condigdes
habitacionais adequadas para uma pessoa?
Minha familia tem condicdes habitacionais
adequadas? O que podemos fazer para
melhorar essa realidade?

Desemprego - os estudantes da escola que
estudo participam de programas de iniciagdo
ao trabalho? Quantos? Tem  pessoads
desempregadas na minha familia? O que
podemos fazer para melhorar essa realidade?

Violéncia e criminalidade - o que é violéncia
domeéstica? O que é violéncia escolar? Numero
de casos de violéncia na unidade escolar? O
que fazer para minimizar os casos de violéncia
escolar?

Para todas as questdes sociais apresentadas
acima, os estudantes poderdo refletir sobre a
influéncia da cultura local e possiveis impactos
ambientais.

No decorrer das aulas, os estudantes poderdo
escrever relatérios para cada questdo social
estudada, definindo o que desejam para a vida
deles ou o quanto essas influenciam em seus
projetos de vida, sonhos, entre outros. Ao final
do mddulo, os estudantes poderdo apresentar
planos de agdes, propondo a melhoria do
ambiente escolar. Dentre os planos, os mais
plausiveis poderdo ser adotados pela unidade
escolar, o que motivard os estudantes a
transformarem o meio em que vivem.
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EMIFCGO8
EMIFMATO8

Desigualdade social e
fome.

Qualidade da educacdo.
Saude publica.

Poluic@o urbana e/ou no
campo.

Condicdes de habitacdo.
Desemprego e economida.
Violéncia e criminalidade.

Preconceito e intoleréncia
religiosa.

Respeito a diversidade
humana.

Impactos ambientais.

Cdlculo de indices
nacionais e locais.
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Propor aos estudantes a elaboracdo do plano
de ag¢do e executd-lo na comunidade. Um
Unico plano de agcdo poderd ser realizado pela
turma, desde que cada estudante tenha
clareza sobre a atividade a ser realizada por
ele no plano.

Para cada tema de pesquisa, os estudantes
poderdo organizar um semindrio ou mesa
redonda, para discutirem sobre indices
nacionais e locais acerca do tema.

A partir de um diagndéstico da comunidade que
circunda a escola ou um territdrio delimitado a
partir dela, a turma deverd elaborar um plano
de acdo/intervencdo (contendo fluxograma de
atividades) e desenvolvé-lo.

O plano de acdo/intervencdo deverd ser sobre
um dos objetos de conhecimento destacados,
privilegiando aquele que julgar ser mais
relevante e significativo @ comunidade.

Propor que os estudantes apresentem um
relato, na forma de video, sobre o plano de
acdo executado na comunidade
contendo pontos positivos e pontos de
atencdo.

Nas aulas, os estudantes poderdo escolher
individualmente um sonho e/ou profissdo que
desejam e, a partir desse desejo, poderd ser
proposto um plano de agdo para alcangd-lo.
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Organizacdo de um evento pelos estudantes,
com duracdo minima de dois dias e para, no
minimo, 100 participantes, como
estratégia de intervengcdo para resolver
problemas de natureza sociocultural e de
natureza ambiental.

O evento deverd tratar de assuntos como:

Desigualdade social e e SolucBo para problemas socioculturais
fome. adotada por uma determinada sociedade e
o reflexo dessa no mundo, no Brasil, na
Qualidade da educacdo. comunidade e na escola.
e Soluco para problemas ambientais
Saude publica. adotada por uma determinada sociedade
e o reflexo dessa no mundo, no Brasil, na
Poluic&o urbana e/ou no comunidade e na escola.
campo.
Tanto na organizagdo do evento quanto na
Condicdes de habitacdo. abordagem dos assuntos que  serdo
explorados no  evento, deverdo  ser
EMIFCGO9 Desemprego e economia. privilegiados os conhecimentos matemdticos.
EMIFMATO09
Violéncia e criminalidade. O auxilio do professor serd essencial para que
os estudantes, ao planejarem o evento,
Preconceito e intolerancia explorem saberes matemdticos de forma
religiosa. transdisciplinar. A escolha da dinédmica de
trabalho deverd promover a participagcdo de
Respeito & diversidade todos os estudantes, que trabalhardo em
humana. equipe, em prol de um evento de sucesso.
Impactos ambientais. Os estudantes serdo protagonistas frente &
idealizacdo, planejamento, organizacdo e
Cdlculo de indices realizacdo do evento, para isso, torna-se
nacionais e locais. imprescindivel que cada estudante tenha

clareza sobre a atividade a ser realizada por
ele no evento.

Os estudantes poderdo construir um projeto
que promova uma transformagdo social, com
metas a serem alcan¢adas a curto, médio ou
longo prazo.

2.3.1 RECURSOS

Projetor multimidia, computador com internet e impressora, textos impressos para atividades de
leituras, revistas, livros paradiddaticos, laboratérios de Ciéncias e Matemdtica para a realizagdo de
experimentos, suporte para realizacdo de aula de campo, material de papelaria entre outros. Contudo,
enfatiza-se que adaptacdes poderdo ser necessdrias para contemplar a realidade escolar.
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2.4.2 AVALIACAO

A avaliacdo serd processual, continua e de forma global, mediante a observacdo da capacidade de
os estudantes serem capazes de mobilizar as habilidades e competéncias em diferentes niveis de
aprendizagem. Para tanto, a avaliacdo propiciard um diagndstico dos estudantes em relacdo ao
processo de aprofundamento e consolidacd@o dos conhecimentos na drea de Matemdtica e suas
Tecnologias. Diante dessas informacdes, recomenda-se que o professor, no decorrer de todo o
processo avaliativo, interpole elementos quantitativos e qualitativos, sendo assim, apresenta-se a
matriz de observac@o (Anexo 1), como um instrumento que viabilize ao professor o diagndstico das
aprendizagens dos estudantes na Trilha de Aprofundamento e também no Itinerdrio Formativo como

um todo, contemplando competéncias socioemocionais e cognitivas.

2.4 Médulo IV - Solucionando da melhor forma o problema encontrado na comunidade!
Eixo Estruturante: Empreendedorismo

HABILIDADE
ESPECIFICA
DO EIXO

OBJETOS DE
CONHECIMENTO
SUGERIDOS

A importéncia da
comunicacéo no ambiente
escolar e moradia.

A comunicacd&o como
uma habilidade para a
vida.

O trabalho em equipe no
ambiente escolar e
moradia.
EMIFCG10
EMIFMAT10 Oqueéo
empreendedorismo?

Tipos de
empreendedorismo.

O empreendedorismo
social como uma
oportunidade para
resolver problemas
encontrados na escola e
moradia.
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PRATICAS SUGERIDAS

Divisdo das equipes de trabalho.

Identificac@o de oportunidades de atuacdo no
meio escolar (situacéo problema).

Elaboracdo de projeto contendo uma a¢do de
empreendedorismo social, para resolucdo da
situacdo problema.

Avaliagcdo da viabilidade do produto proposto
no item anterior, disponibilidade financeira e
tempo disponivel para execu¢do do projeto.

Execucdo/readequacdo do projeto.

Resultados (incluindo pontos de sucesso e
pontos de atencdo).

Ao final dessa fase, os estudantes poderdo
entregar o projeto desenvolvido pelos grupos
de estudo com correcdes e adequacdes
realizadas durante e apds a execucdo. Os
estudantes poderdo elaborar um relatério
sobre o projeto executado, contendo os
desafios e objetivos pessoais alcangados e,
ainda, contendo ag¢bdes de proatividade,
perseveranca e resiliéncia frente as situacdes
de  estresse, frustragcdo, fracasso e
adversidade.

Divisdo das equipes de trabalho.

@ Mato
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Identificacdo de oportunidades de atuacdo
e/ou situacdes-problema na comunidade
entorno da escola ou territério delimitado a
partir dela.

Iniciativa, autoconfianca,
otimismo, resiliéncia e
desejo de protagonismo.

Elaboracdo de projeto para a resolucdo da
situagdo problema ou oportunidades de
atuagdo, identificado no item anterior.

Pensamento
empreendedor em casa,
na escola, na comunidade

id l.
© ha viaa pessod Avaliacdo da viabilidade do produto proposto

. no item anterior, disponibilidade financeira e
Criatividade, solucdo de P

EMIFCGT1 roblemas e visdo tempo disponivel para execucdo do projeto.
EMIFMAT1 o

estratégica.
9 Execucdo do projeto.
Planejamento e

o Resultados (incluindo pontos de sucesso e
organizacdo.

pontos de aten¢do).

Elaboracdo e
apresentagdo de projetos,
Com ou sem o uso de
tecnologias digitais.

Readequacdo e entrega do projeto.

Ao final dessa fase, os estudantes poderdo
organizar uma mostra de produtos e projetos
desenvolvidos e as melhores solucdes
encontradas para o problema da comunidade.

2.3.1 RECURSOS

Projetor multimidia, computador com internet e impressora, textos impressos para atividades de
leituras, revistas, livros paradiddticos, laboratérios de Ciéncias e Matemdtica para a realizacdo de
experimentos, suporte para realizagdo de aula de campo, material de papelaria entre outros. Contudo,
enfatiza-se que adaptagdes poderdo ser necessdrias para contemplar a realidade escolar.

2.4.2 AVALIACAO

A avaliacdo serd processual, continua e de forma global, mediante a observacdo da capacidade de
os estudantes serem capazes de mobilizar as habilidades e competéncias em diferentes niveis de
aprendizagem. Para tanto, a avaliagdo propiciard um diagndéstico dos estudantes em relagdo ao
processo de aprofundamento e consolidacdo dos conhecimentos na Area de Matemdtica e suas
Tecnologias. Diante dessas informacdes, recomenda-se que o professor, no decorrer de todo o
processo avdliativo, interpole elementos quantitativos e qualitativos, sendo assim, apresenta-se a
matriz de observacdo (Anexo 1), como o instrumento que viabilize ao professor um diagndéstico das
aprendizagens dos estudantes na Trilha de Aprofundamento e também no Itinerdrio Formativo como
um todo, contemplando competéncias socioemocionais e cognitivas.
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HABILIDADES DA BNCC ARTICULADAS A TRILHA

Os objetos de conhecimento e atividades propostos nos maédulos da Trilha de Aprofundamento “O
gue a matemdtica tem a ver com isso?” s@o amplos, 0 que possibilita &s unidades escolares
experiéncias distintas na exploracdo de conteddos, conceitos e procedimentos a depender do
protagonismo dos estudantes. Como dito anteriormente, acredita-se que os estudantes vdo partir das
habilidades matemdticas que possuem para poderem explorar e ampliar seus saberes e, assim,

solucionar uma diversidade de situacdes-problema.

Ent8o, seria contraditério limitar nesta Trilha de Aprofundamento os objetos de conhecimento
puramente matemdaticos que deverdo ser abordados, pois promoveria a perda da esséncia da propria
Trilha, que é motivar o estudante, a partir da necessidade do uso da Matemdtica, para que ele

descubra o que a Matemdtica tem a ver com isso.

Dito isso, a seguir s@o apresentadas as habilidades da BNCC que poderdo ser articuladas aos

maodulos da Trilha de Aprofundamento.

Tabela 1. Articulacdo entre habilidades da BNCC e mddulos do Itinerdrio

Mddulo 1
EM13MAT104
EM13MATI101
Numero e dlgebra
EM13MAT 201
Geometria e medidas
EM13MAT202
Probabilidade e
estatistica

EM13MAT106
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Mddulo 2

EM13MAT510

EM13MAT501

EM13MAT502

EM13MAT503

EM13MAT315

EM13MAT103

EMI3MAT504

(EM13MAT509)

EM13MAT406

EM13MAT407

SEQL . Grerira dn
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Mddulo 3
EM13MAT203

EM13MAT507

EM13MAT307

EM13MAT309

EM13MAT316

Mddulo 4

EM13MAT405

EM13MAT302

EM13MAT304

EM13MAT404

EM13MAT105

EMT3MAT505

EM13MAT102

EMISMATSM
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ANEXO 1 - SUGESTAO DE MATRIZ DE AVALIAGAO PARA O DIAGNOSTICO DAS APRENDIZAGENS DOS
ESTUDANTES NA TRILHA DE APROFUNDAMENTO:
O que a Matemdtica tem a ver com isso?
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INTRODUCAO

No Novo Ensino Médio, as Trilhas de Aprofundamento s&o um conjunto de aprendizagens que
compdem os ltinerdrios Formativos, organizadas em uma ou mais dreas do conhecimento. O curriculo
desse segmento busca potencializar e diversificar a Formagc&o Geral Bdsica, apresentando mais
possibilidades para os(as) professores(as) abordarem diferentes temdticas dentro da sala de aula e @
sua prdtica em diferentes contextos. Tudo isso respeitando as propostas pedagodgicas para o Ensino
Médio no Brasil, as competéncias das dreas do conhecimento e suas habilidades da Base Nacional
Comum Curricular e as habilidades dos Eixos Estruturantes: Investigacéo Cientifica, Processos Criativos,
Mediacdo e Intervencdo Sociocultural e Empreendedorismo, de modo a ampliar as aprendizagens
relevantes para a formagdo integral dos(as) estudantes.

Para atender aos desejos das juventudes que querem aprender mais sobre cidadania, ofertamos a
Trilha de Aprofundamento “Lideranca e Cidadania”, que possibilita um caminho para que o(as)
estudantes possam se aproximar de conhecimentos significativos sobre a lideranca e a cidadania na
contemporaneidade, colocando em foco o exercicio da autoria individual e coletiva, como também o
compromisso com uma participa¢do social justa e inclusiva, ou seja, que respeite a diversidade, a
pluralidade, os direitos humanos e a democracia.

O conhecimento produzido no aprofundamento, a partir de fontes e referéncias bibliograficas
diversas, as metodologias ativas de aprendizagem, além do acompanhamento progressivo das
aprendizagens, é essencial para estimular o didlogo e o interesse participativo dos(as) estudantes, na
medida que os conteudos ampliom e estimulam ac¢des direcionadas para atuar na esfera publica,
privada e n&o governamental, tais como: movimentos sociais, entidades beneficentes, Organizacdes
Ndo Governamentais (ONGs), Organiza¢cdes da Sociedade Civil de Interesse Publico (OSCIP), além de
outras formas de associagdes civis de impacto social.

Em consondncia com esses principios, as temdticas do aprofundamento apresentam em suas
propostas o envolvimento dos(as) estudantes com o exercicio da cidadania ativa, sendo capazes de
explorar os diferentes conceitos da cultura democrdtica, contribuindo para um futuro mais humano. O
aprofundamento prevé a consolidac&o de habilidades e competéncias que ser@o necessdrias para d
sua vida pessoal, no mundo do trabalho e académico dos(as) estudantes, como também fornece
instrumentos para que estejam preparados(as) para exames de acesso o ensino técnico e/ou
superior (vestibulares, processos seletivos, Exame Nacional do Ensino Médio - Enem, entre outros).
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Unidades curriculares do Aprofundamento "Lideranca e Cidadania”
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cidadansa local

O material da Trilha de Aprofundamento
i estd dividido em seis unidades curriculares,
a saber: 1) Cidadania local e global; 2)
Midias e comunicag¢do; 3) Direito e acesso
& justica; 4) Inovacdo coletividade; 5)
Politicas publicas e 6) Participagdo e
dirgito e " ~ .
& acesso mobiliza¢do social.
= & justiza
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Cada uma delas apresenta cinco
modulos  curriculares  com  questdes
interessantes e desafiadoras que oferecem
fundamentos e prdticas voltados para a

drea de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

O conhecimento produzido em cada uma das aulas, com o auxilio de metodologias ativas de
aprendizagem e os instrumentos adequados para avaliagdo, podem ajudar os(as) estudantes a
aperfeicoarem o pensamento investigativo, criativo, propositor e empreendedor. A partir de métodos,
fontes e teorias diversas, ¢ um recurso fundamental para colocar os(as) estudantes no centro do
processo de constru¢cdo do conhecimento, com autonomia, responsabilidade e trabalho colaborativo.

O objetivo principal é dotar os(as) estudantes a aprofundarem os conhecimentos e estruturarem
agdes cotidianas que contribuem para o exercicio da cidadania, ou seja, € uma ferramenta que
possibilita aos(as) estudantes acessarem diferentes espacos de produg¢éo de conhecimento, como

também, viabiliza a se conectarem com as fontes de informacdes diversas, resultantes das
transformacdes do nosso tempo.

Unidade curricular: Cidadania local e global

O percurso trilhado pelos(as) estudantes através da unidade curricular Cidadania local e global
possibilita que reflitam sobre o processo de formacgdo e participa¢do cidadd, assim como as praticas
democrdticas baseadas no cotidiano. Sendo assim, os(as) estudantes sdo convidados(as) a

analisarem a formagdo do individuo e as relagdes sociais, explorando diversas formas de pensar e agir
enquanto cidaddos/cidadds em um mundo local e global cada vez mais conectado.
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As discussdes sobre a cidadania local e global em sala de aula sdo fundamentais para que os(as)
estudantes consigam compreender melhor de que forma se dd a construcdo dos seus
comportamentos, a¢des e condutas, a partir de seu relacionamento com pessoas préximas, como
também, por meio da sua participa¢do no territdrio onde vivem. Para que eles(as) entendam que
mundo querem construir € se enquadrar, é fundamental o conhecimento de si mesmo e o
fortalecimento da dignidade da pessoa humana, do respeito ao outro e aos direitos humanos. Ao
apresentarmos a temdatica desta unidade no aprofundamento “Lideranca e cidadania”, nos referimos a
toda essa concepgdio de direitos e deveres a nivel local, regional e global. Ou seja, esta unidade foi
pensada dentro de um contexto de valorizagdo e construcdo comum a um grupo, uma cidade, ou até

mesmo um pais de um mundo interconectado.

Sendo assim, o funcionamento harmonioso da sociedade democrdtica em particular exige o
compromisso e envolvimento de todas as pessoas nas questdes que estdo relacionadas & vida
coletiva. Destacamos que conhecer um pouco melhor sobre quem somos, como estamos sendo
percebidos, e a diversidade existente nos meios em que vivemos & um passo importante para
compreendermos os desafios decorrentes de vivermos em um mundo plural e diverso. Por fim, a
unidade curricular é composta por cinco maédulos: 1) Eu e os outros; 2) A vida em sociedade:
convivéncia democrdtica e justica social; 3) Sonhando o Brasil: um projeto original de desenvolvimento;
4) Cidadania regional e 5) Cidadania global, os quais foram elaborados pensando na formacgdo
integral, politica e cidadd dos(as) estudantes.

Unidade curricular: Midias e comunicacdo

Nesta unidade curricular, o(a) estudante compreenderd a temdtica da comunicacdo, o campo
jornalistico-mididtico e das tecnologias da informacgéo. A finalidade ¢ desenvolver uma reflexdo critica
sobre a atua¢do das midias e a cultura de respeito aos direitos humanos.

As discussdes apresentadas na unidade consideram a importéncia da comunicacdo para a
humanidade. Cabe ressaltar que este sempre foi um elemento relevante para a socializacéo, ou seja,
para construir relagdes entre individuos e grupos. Desde os tempos mais remotos, até o surgimento
das Tecnologias da Informacdo e Comunica¢do, a capacidade de criar simbolos, sinais e falas foi
importante no processo da evolu¢@o humana.

A linguagem, como referencial humano, trouxe inUmeros resultados de ordem politica, econémica,
social e cultural para a histéria da humanidade. Portanto, diferentemente dos meios de comunicag¢do
tradicionais, anteriores ao surgimento da internet, as Tecnologias da Informag¢do e Comunicag¢do
mudaram ndo sé a forma de receber e transmitir as informagdes, mas também de as produzir e
armazenar. A comunicacdo passou a ser transmitida de forma significativamente mais veloz,
alcangando um nUmero muito maior de pessoas em todo o mundo.

Refletir sobre como as maiores transformacgdes vivenciadas pela sociedade estdo associadas as
evolugdes ocorridas na forma de se comunicar evidenciam os desafios de uma sociedade global
conectada. Nesse contexto, como estamos expostos a muitas informacdes diariamente, € preciso
desenvolver a compreensdo critica da comunicagdo e do campo jornalistico-mididtico, tomando
decisdes com base em principios éticos, democrdticos, e inclusivos. Os cinco mdédulos que compdem a
grade curricular da unidade curricular sdo: 1) Jornalismo, imprensa e democracia; 2) Comunicacdo e
tecnologia da informacdo; 3) Informacgdo e desinformacgdo; 4) Cidadania digital; 5) Ativismo digital.
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Unidade Curricular: Direito e Acesso a Justica

Na unidade curricular Direito e acesso & justica, as discussdes apresentadas buscam fortalecer na
sala de aula a compreensdo entre o direito e a justica. O principal objetivo é refletir sobre os critérios
morais e éticos do direito, assim como observar a constru¢cdo de uma sociedade democrdtica, justa e
inclusiva. Nesse sentido, a unidade curricular considera o contexto histérico da conquista dos nossos
direitos, como também evidencia a necessidade de se estabelecer uma cultura de respeito @
constituicdo e & democracia.

Enquanto cidaddos e cidadds, todos nos temos responsabilidades, direitos e deveres. Eles sdo
importantes para organizar as relagdes humanas, fazer cumprir as normas no campo da lei e da
justica, como também resolver conflitos e propor intervencdes que busquem solucionar os problemas
complexos da sociedade brasileira. Sabemos, no entanto, que os direitos aos quais temos acesso hoje
em dia, nem sempre foram e s@o garantidos a todos(as). As conquistas de direitos acontecem por
meio de um longo processo histérico que acompanha as transformagdes experimentadas pelas
sociedades. Com a promulgacdo da Constituicdo Federal de 1988, um novo comego para um regime
democrdtico no Brasil foi instaurado. Nesse sentido, tivemos uma mudanca de horizonte nas formas
como lidamos com os direitos das pessoas. Esse horizonte representa uma expansdo dos direitos civis,
sociais e politicos a todos cidaddos e cidadds.

Para que haja democracia, o acesso & justica deve se efetivar no dia a dig, isso significa que todas
as pessoas estardo subordinadas & lei, ao conjunto de regras de maneira igual, para que a ordem
social seja mantida em diferentes espacos da vida em sociedade. E através do acesso & Justica que
encontramos mecanismos para reivindicar e fazer valer os nossos direitos. Assim, todos os cidaddos e
cidadds podem exigir a garantia dos seus direitos, e é dever do Estado, por meio do poder judicidrio
buscar solu¢des para tais conflitos. Por isso, € necessdrio que todos os cidaddos e cidadds conhecam e
compreendam os seus direitos e deveres, consequentemente, desta maneira serd possivel que todos
0s sujeitos participem da vida publica com ética e responsabilidade. A unidade curricular € composta
por cinco maédulos: 1) Entre o direito e a justica; 2) Desbravando a constituic@o; 3) Conhecendo os meus
direitos; 4) Acesso & justica; 5) Direitos em pauta.

Unidade curricular: Inovacgdo e coletividade

Nesta unidade curricular, o debate proposto é sobre as diversas questdes referente & inovagdo e
as transformagdes tecnoldgicas na era digital. Sendo assim, o objetivo aqui, na elaboragcdo dos
conteudos que compdem a unidade, foi considerar os modos como 0s processos inovadores
produziram impactos significativos, transformaram e seguem modificando as interacdes, relacdes e
praticas cotidianas da vida em sociedade.

Ao longo da histéria da humanidade, os seres humanos sempre buscaram produzir novas
ferramentas, ao mesmo tempo que aprimoraram os procedimentos j& existentes. Nos Ultimos tempos,
vdrios fatores destacaram os pontos positivos das tecnologias, principalmente pela mudanga nos
hdabitos de consumo da sociedade, pelo crescimento da producgéo cientifica, tecnolégica e industrial, a
nivel mundial. Entretanto, o progresso tecnolégico muitas vezes tem sido impulsionado principalmente
por aspectos econdmicos da sociedade, ou seja, os impactos para o meio ambiente, a saude da
populacdo e para as particularidades de cada pais foi colocado em um segundo plano.
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Por isso, dentro de um espaco de tempo relativamente curto, desde o comec¢o da chamada Era
Industrial, intensificaram-se tanto os problemas ambientais, quanto as desigualdades e as injusticas
sociais. Portanto, podemos dizer que as atividades de inovagdes, ligadas a tecnologias fisicas, digitais e
bioldgicas, emergiram e construiram diferentes cendrios, com pontos positivos e negativos. N&o hd
duvida de que no campo das ciéncias, as tecnologias, a industria, os estudos sobre a sociedade, dentre
tantas outras descobertas, trouxeram significativos beneficios e facilidades para a vida de todos nds.
Inclusive alguns instrumentos tornaram-se essenciais para o nosso dia a dia, como por exemplo, os
smartphones e os meios de transporte. E foi também no campo da ciéncia que, nos ultimos anos do
século XX, cientistas de diferentes dreas desenvolveram pesquisas em maior intensidade para
identificar as consequéncias que o desenvolvimento tecnoldgico causou e tem causado nos édmbitos
econdmico, social, politico e ambiental. Os cinco médulos que compdem a grade curricular da unidade
curricular s&o: 1) Integracdo do individuo na sociedade; 2) Inovagdo e sociedade; 3) Inovagdo e a era
digital; 4) Inovacdo e o mundo do trabalho; 5) Desafios do nosso tempo: solucdes no presente para o
futuro.

Unidade curricular: Politicas publicas

Na unidade curricular Politicas publicas, os conteudos destacam como os servicos publicos s&o
oferecidos, além de como os cidaddos e cidadds podem fazer parte da construcdo de prdticas que
assegurem os direitos de cidadania como fundamento do estado democrdtico de direito. Em sintese,
as politicas publicas almejom identificar e solucionar problemas publicos que se apresentam na
sociedade. Portanto, para esse processo € muito importante conhecer bem o territério, as pessoas
envolvidas, e pesquisar sobre caracteristicas da sociedade brasileira que permitam explicagdes acerca
de determinada realidade que se manifesta.

Nesse contexto, estabelecer didlogos e construir parcerias com os sujeitos e grupos, e observar as
suas principais demandas ¢ um caminho primordial para alcancar solugdes eficazes, no sentido de
analisar e valorizar as pessoas e sua vida cotidiana. Embora os governos reconhecam a necessidade
do bem-estar da sociedade, nem todas as demandas e questdes vivenciadas pela populacéo entram
de fato para a agenda dos governos. Grosso modo, a agenda € um termo que se refere ao processo
em que agentes publicos ou privados assumem a prioridade dos problemas identificados, a ordem em
que serdo debatidos, como também, o momento em que as solucdes, o conhecimento da realidade, se
converterdo em atividades concretas de intervencdo.

Em outras palavras, muitos problemas que para a sociedade sdo urgentes, para o poder publico
podem ser atividades que ainda podem ser prorrogadas, a partir de outras demandas que se fazem
mais urgentes. Portanto, podemos dizer que muitos problemas no nosso cotidiano sdo identificados,
porém, muitos atores sociais, empresas, associagcdes, organizacdes, instituicdes e o Estado, podem né&o
caracterizd-lo como um problema publico indispensdvel, ou que precisa de oportunidade para ser
debatido e resolvido. Desse modo, para que o problema publico entre na agenda, muitas vezes, faz-se
necessdrias discussdes entre os membros da sociedade civil, buscando fortalecer as suas
necessidades frente ao governo, isto &, construindo estratégias, instrumentos e cronograma para
encontrar resultados. Portanto, a participacdo dos sujeitos que vivenciam a situagcdo que estd
acontecendo naquela realidade é primordial para alterar os impactos esperados e as suas
experiéncias de vida. Os moédulos que compdem a grade curricular da Unidade s&o: 1) Politicas
publicas no Brasil; 2) Diversidade e a¢des afirmativas; 3) Desenvolvimento sustentdvel; 4) Juventudes e
politicas publicas; 5) Desenhando politicas publicas.
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Unidade curricular: Participa¢cdo e mobiliza¢do social

No percurso trilhado pelos(as) estudantes através da unidade curricular Participa¢do e mobilizagdo
social, as discussdes sdo voltadas para agdes de mobilizagdo conjuntas, identificando os espacos de
participacdo politica e as organizacdes mediadoras. Ao convidar estudantes a se aprofundarem na
temadatica, estamos viabilizando a ampliacdo de prdaticas referentes a atuacdo cidadd, fortalecendo a
participacdo social.

Em um mundo cada vez mais complexo para as juventudes, exige-se que elas sejam capazes de
resolver, ativamente, problemas no dia a dia, e a cada novo desafio, a possibilidade de inventar uma
solugdo. Uma educacgdo que priorize a participacdo e mobilizacdo dos(as) estudantes nas decisdes da
vida publica acredita que as qualidades de uma democracia est@o diretamente associadas ao
engajamento da juventude. Ou seja, possibilita que os(as) estudantes se comuniquem de forma critica
e reflexiva, além de acessarem e difundirem informacdes e conhecimentos fundamentados para
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Com efeito, para que a participacdo e a mobilizacdo se efetive na pratica, ¢ fundamental a
educacdo politica, destacando as possibilidades de espacos para criar debates democrdticos, seja no
processo em que o(a) professor(a) ou a diregdo convida os(as) estudantes para participar da tomada
de decisdes na comunidade escolar, seja em momentos em que sdo apresentados a esses(as)
estudantes outros caminhos para agcdes de mobilizacdo conjuntas, possibilitando aprendizagens que
contribuem para a construcdo de uma sociedade justa, democrdtica e inclusiva.

Nesse sentido, a unidade curricular é um convite para que os(as) estudantes reconhe¢cam o proéprio
territdrio, no sentido de entender e valorizar a sua prépria realidade e das pessoas que participam do
seu convivio social. Assim, serd possivel construir intervengdes coletivas, como também, se conectar,
participar e partilhar de praticas, informagdes e conhecimentos comuns de um grupo.

Portanto, é essencial que os(as) estudantes experimentem em seu dia a dia a democracia, inclusive,
ndo s6 dentro do ambiente escolar formal. Nessa perspectiva, considerando a importéncia da
participacdo e da mobilizacdo social, seria fundamental que os diferentes espacos em que as
juventudes se encontram propiciassem a sua contribuicdo, possibilitando desse modo importantes
oportunidades de aprendizado e desenvolvimento, com acolhimento, reconhecimento e estimulos
aplicados a sua vida real, nas suas particularidades e diversidades. Os moédulos que compdem a grade
curricular da Unidade s&o: 1) Construindo a Participagcdo Ativa; 2) Rede de mobilizagcdo; 3) Conflitos
sociais e socioambientais; 4) Equidade e transformacdo da sociedade; 5) Empreendedorismo social.
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